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1. Einleitung

Dieses Benutzerhandbuch stellt die Implementierung und Nutzung eines Smart-Home-Systems
auf Basis der M5Stack-Plattform vor. Das System zeigt, wie physische Gerate wie Sensoren und
Aktuatoren in ein cyber-physisches System (CPS) integriert und Uber eine digitale Schnittstelle
gesteuert werden kdnnen.

Das Hauptziel dieses Projekts ist es, eine praktische Einfihrung in Smart-Home-Konzepte zu bieten,
einschlieRlich Bewegungserkennung, Umweltiiberwachung und Sicherheitskontrolle. Das System nutzt
Echtzeitkommunikation Gber MQTT, um das M5Stack-Gerat mit einem Backend-Service und einer
Frontend-Anwendung zu verbinden und so Fernliberwachung und -steuerung zu erméglichen.

Dieser Leitfaden ist in drei Hauptanwendungsfalle gegliedert. Der erste Anwendungsfall
konzentriert sich auf Bewegungserkennung und automatische Beleuchtung. Der zweite
Anwendungsfall zeigt, wie Temperatur und Luftfeuchtigkeit gemessen und angezeigt werden. Der
dritte Anwendungsfall fihrt Sicherheitsiberwachung fir TUren, Fenster und Schldsser ein.

Das Dokument ist auch fir Nutzer oder Tester konzipiert und bietet
Schritt-fir-Schritt-Anweisungen zum Einrichten der Hardware, zur Konfiguration der Software und
zum Betrieb des Systems. Zusatzlich wird der vollstandige Quellcode bereitgestellt, damit Nutzer
das System einfach durch Anpassung weniger Konfigurationsparameter wie
WLAN-Zugangsdaten in Option A Abschnitt 2.4.1 (Systemausfuhrung) replizieren kdnnen.

Fur dieses Projekt wurde eine cloudbasierte Architektur verwendet, um die Bereitstellung und
Zuganglichkeit zu vereinfachen. Die Frontend-Anwendung wurde mit Flutter entwickelt und tber Firebase

Hosting bereitgestellt, wahrend der Backend-Service (Spring Boot) mit Railway bereitgestellt wurde. Die
Kommunikation zwischen den Systemkomponenten erfolgt Gber den &ffentlichen HiveMQ MQTT-Broker.

Dieses Setup erméglicht es den Nutzern, das System aus der Ferne Uber einen mobilen
Webbrowser zu erreichen, ohne dass eine lokale Installation der Frontend- oder
Backend-Komponenten erforderlich ist.

2 M5Stack Aufbau und Installation

2.1 Geratevorbereitung

Diese enthalten alle notwendigen Vorbereitungen, um den Anwendungsfall mit M5Stack
umzusetzen. Stellen Sie vor Beginn sicher, dass folgende Anforderungen erfillt sind:

» M5Stack UlFlow installiert (webbasierte oder Desktop-Version)

UIFlow kann lokal auf dem Computersystem online installiert und verwendet werden unter
https://flow.m5stack.com/.

» Das M5Stack-Gerat per USB mit dem Computer verbinden

+ USB-Treiber flr installierte M5Stack-Gerate
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» Stabile WLAN-Verbindung

2.2 Treiber und UlFlow installieren

Schritt 1

Offnen Sie lhren Webbrowser und besuchen Sie die M5Burner-Website:
https://docs.m5stack.com/en/uiflow/m5Sburner/intro

Schritt 2

Auf der Website finden Sie den Abschnitt "UIFlow Firmware Burning Tool" und laden Sie die
Version herunter, die Ihrem Betriebssystem entspricht, wie in Abbildung 1 gezeigt.

M5Burner_ Windows Download
M5Burner_MacOS Download
MS5Burner Linux Download

Abbildung 1: UIFlow-Firmware-Download (M5Burner)

Schritt 3

Besuchen Sie den Link https://docs.m5stack.com/en/download

Schritt 4

Wahlen Sie anschlielend unter "USB DRIVER" die Version "CP210x_VCP_" fir Ihr
Betriebssystem aus (flir Windows laden Sie die Version CP210x_VCP_Windows herunter, flr
macOS die Version CP210x_VCP_MacOS oder, wenn Sie Linux verwenden, die Version
CP210x_VCP_Linux), wie in Abbildung 2 unten gezeigt.
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NO Name Download
1 CH9102 VCP SER MacQS v1.7 &
2 CH3102 MacQS(M1 Silicon) [
g CH9102_VCP_SER_Windows &
4 CH9102_VCP_CDC Windows X
6 CP210x VCP MacOS &
7 CP210x VCP Linux &
8 SR9900 Windows X
9 SR9900 MacOs &
10 FTDI Drivers |Ei

Abbildung 2: CP210x-Treiberdownload

2.3 Firmware-Installation

Schritt 1

Nach dem Download 6ffne den extrahierten Ordner und fiihre die Installationsdatei fiir dein System aus (
"CP210xVCPlInstaller_x64...").

Bl CP210xVCPInstaller Win7 v5.40.24...  Anwendun g

Bl CP210xVCPInstaller x64 v6.7.0.0.exe Anwendung

B8 CP210xVCPInstaller_x86_v6.7.0.0.exe Anwendung

Schritt 2

Entpacke und 6ffne den extrahierten Ordner und fiihre "M5Burner.exe" aus, der unter Schritt heruntergeladen wurde
2 Abbildung 1. Dann scrolle nach unten und wahle die Version UIFlow official v1.15.3 aus dem Dropdown-Meni
MenU und klicke auf "Herunterladen", wie mit dem roten Rechteck in Abbildung 3 unten gezeigt.
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B only Official

I BLOCKS PROCGRAMMING

UlFlow s

Develop: ed on Micropython-1.12, For BA

=
UIFLOW (CORE)

UlIFlow _Core2 i

Developed based on Micropython-1.12, For CO RE2 v1.1 device

J e
UIFLOW(COREZ2)

Al B cnly official

[ Priven |
UIFLOW(CORE)

UlFlow_Core2 o

Python

UIFLOW(CORE2)

Abbildung 3: Laden Sie die offizielle UIFlow Version 1.15.3 herunter

Schritt 3

Nach einem erfolgreichen Download verbinden Sie den M5Stack mit Ihrem PC Uber das
mitgelieferte USB Type-C-zu-Type-A-Kabel, wie in Abbildung 3.1 unten gezeigt.

Hinweis: Die USB-Verbindung ermdglicht es dem Computer, mit dem M5Stack zu
kommunizieren und die erforderliche UIFlow-Firmware auf das Gerat zu Ubertragen.
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Abbildung 3.1: M5-Stack und PC-Verbindung tiber USB

Schritt 3.1

Klicken Sie dann auf "Brennen", wie unten gezeigt. In diesem Zusammenhang bedeutet Brennen, die
UIFlow-Firmware auf dem M5Stack-Gerat zu installieren. Diese Firmware ist erforderlich, damit der M5Stack
mit UIFlow kommunizieren und die spater in diesem Leitfaden erstellten Programme ausfihren kann.

@ msturner-v 221800

oeviceryee | o/ Finish

ALL B oy official Download successfully:

UlFlow i

Developed based on Micropython-1.12, For BASIC/GRAY/M5GO device.

o
UIFLOW(CORE)

8 e
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Schritt 4

Sobald der M5Stack mit dem Computer verbunden ist, wird er automatisch erkannt und einem COM-Port
zugewiesen. Wahlen Sie den COM-Port aus, der nach dem Anschluss des M5Stacks erscheint. In diesem
Beispiel, wie in Abbildung 4 unten gezeigt, wird der verbundene M5Stack als COM3 erkannt. Halten Sie die
BaudRate bei 1500000 und klicken Sie dann auf Weiter , um fortzufahren.

Hinweis: COM findet den Namen deines m5stacks, wenn der untenstehende Treiber gut installiert ist gemaR Abschnitt 2.3

Firmware-Installation Schritt 1

El CP210xVCPInstaller Win7 v5.40.24...  Anwendun g

£l CP210xVCPInstaller x64 v6.7.00.exe  Anwendun g

EH CP210xVCPInstaller x86 v6.7.0.0.exe  Anwendun g

Burn UlFlow X

COM: /o
COM3 v
BaudRate:

1500000 e\ hd

Abbildung 4: M5-Stack-Flashing-Aufbau

Fehlerbehebung: Wenn der falsche COM-Port ausgewahlt ist, kann UIFlow Burner einen
Fehler anzeigen und der Brennvorgang wird nicht abgeschlossen. Kehre zur COM-Auswahl
zurtick und identifiziere den richtigen Port, indem du den M5Stack trennst und prifst, welcher
COM-Port verschwindet. Verbinde den M5Stack wieder und wahle den COM-Port aus, der
wieder erscheint. Dann klicke auf Nachst und wiederhole den Brennvorgang.
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Schritt 5

Stellen Sie sicher, dass Sie die korrekte WLAN-Konfiguration ausflllen, mit der das Gerat verbunden werden
muss, einschlief3lich WLAN-SSD und Wi-Fi-Passwort, und klicken Sie dann auf Nachsten, um wie unten gezeigt
mit dem Brennen zu beginnen.

WIFI Configuration X
WIFI SSID Liwest99BF E
WIFI Password | sesssesssses ®

Abbildung 5: WLAN-Konfiguration

Schritt 6

Nachdem du auf "Next" geklickt hast, warte, bis die Installation abgeschlossen ist.
+ Trennen Sie den M5Stack wahrend dieses Vorgangs nicht.

Eine Meldung wie "Erfolgreich brennen" erscheint wie in Abbildung 6 unten, was bedeutet, dass
Ihr mSstack jetzt verbunden ist.

Burning x
Wntirg af Ox00SITaZE... (BT %) -
5.8 %)
D0 (98 )
0

Writirg 8 OelQaddlag.. (9% %)
Wiritirg a8 Ox0Oa-bd 280, (00 %)
‘Writing af Gulod. B {100 )
Wrate 18121858 Baded (203850 compraiied) al OelODODO00D wn 3.1 faconds (#fediing 19798 KBitA)
Hath of data ventied
Leaving
H#d resetling via BTS pin,

Burn successfully, dick here to retum
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Abbildung 6: Installationsprozess zum Brennen von M5-Stack

Fehlerbehebung — COM-Fehler
Tritt wahrend des Brennvorgangs ein COM-Fehler auf:

Stelle sicher, dass der M5Stack korrekt mit dem Computer tber das USB-Kabel verbunden ist.
Schlieen Sie die Fehlermeldung und kehren Sie zur COM-Auswahl zurlck.

Trenne den M5Stack und prife, welcher COM-Port aus der Liste verschwindet.

Schliellen Sie den M5Stack wieder an und wahlen Sie den COM-Port aus, der wieder auftaucht.
Stellen Sie sicher, dass der erforderliche CP210x-USB-Treiber gemaf Abschnitt 2.3
Firmware-Installation Schritt 1 installiert ist.

6. Starte den Brennprozess erneut.

aRrobd~

Hinweis: Trennen Sie den M5Stack nicht, wahrend die Firmware gebrannt wird.

Fehlerbehebung — Bildschirmfehler nach dem Brennen aufgrund falscher
WLAN-Konfiguration

Wenn der M5Stack nach erfolgreichem Brennen der Firmware einen Verbindungsfehler anzeigt, gilt
Wi-Fi-SSID oder Passwort konnten wahrend der WLAN-Konfiguration falsch eingegeben worden sein.

Um dieses Problem zu l6sen:

1. Verbinde den M5Stack mit dem PC Uber das USB-Kabel.

2. M5Burner 6ffnen und erneut Brennen auswahlen .

3. Geben Sie die korrekte WLAN-SSID und das Passwort ein. Stellen Sie sicher, dass der WLAN-Name
genau wie angezeigt eingegeben wird, einschlieRlich Leerzeichen und GroRbuchstaben.

4. Beenden Sie den Verbrennungsprozess erneut.

5. Neustart des M5Stacks und prifen, ob er sich erfolgreich mit dem konfigurierten
WLAN-Netzwerk verbindet.

Hinweis: Ein falscher WLAN-Name oder ein falsches Passwort bedeutet nicht zwangslaufig, dass
das Firmware-Brennen selbst ausgefallen ist. Die Firmware kann erfolgreich installiert werden,
aber der M5Stack kann danach keine Verbindung mehr zum WLAN-Netzwerk herstellen.

Schritt 7

Nach einem erfolgreichen Brennen klicken Sie auf konfigurieren und dann auf Laden, wie unten
gezeigt.
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UIFLOW
i!

-MSSTACK-

UlIFlow Configuration

COM COM3

< Cancel

UIFI OW”_CO re2 (e

Das fiihrt Sie zur untenstehenden Seite. Kopieren Sie nun den API-SCHLUSSEL, der von Ihrer Konsole
generiert wird und im Schritt (Schritt 10) verwendet wird. Klicken Sie dann auf Speichern. Der
API-SCHLUSSEL erscheint nach erfolgreichem Brennen ebenfalls auf dem M5stack-Bildschirm.

20. April 2026
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Schritt 9
Offnen Sie lhren Webbrowser, gehen Sie zu https://flow.m5stack.com/ und klicken Sie auf die
drei horizontalen Linien oben rechts und klicken Sie auf Einstellungen (wie unten gezeigt).

M Bockly  </> Python a@Ederr GHEBRE

@ Community
g Version 1

B updateLog

0 Setting
2

' Stamps

\» Chains

ih Modules

P loTDevice

» loTCloud

Units Stamps Chains

Remote+

Copyright ©2018-2028 MS5Stack
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Schritt 10

Im Api-Schlisselfeld:

«  Flgen Sie den generierten API-SCHLUSSEL ein, der auf dem M5stack-Bildschirm
sichtbar ist oder in Schritt 8 angezeigt wird, zum Beispiel "7BBF2E3C".

*  Drilcken Sie dann OK, wie in Abbildung 7 unten.

Setting Get Started Videos

NI 8 7BBF2E3C 8/8

ST=T=1 flow.m5stack.com (Default) v

Language :ja;lsliEy

Cancel OK

Abbildung 7: Uiflow-Konfiguration und Verbindung zum m5-Stack

Sobald eine Verbindung erfolgreich hergestellt wurde, sind M5Stack und UlFlow einsatzbereit.
Dies wird durch den Status "Verbunden" unten links auf dem Bildschirm angezeigt. Dieser
Indikator ist im nachsten Bild unten in Abbildung 8 dargestellt.

Api key ;2 7BBF2E3C [ connected ] version : V1.15.3 5 = Copyright ©2018-2026 M5Stack

Abbildung 8: Erfolgreiche Konnektivitat

2.4 Erste Verbindung (UIFlow) und Systembetrieb

Nachdem der M5Stack erfolgreich mit UIFlow verbunden wurde, kénnen Sie auf zwei Arten vorgehen,
namlich:

Option A — Das fertige Smart-Home-System ausfiihren (empfohlen fiir Tester und Endnutzer).

Nutzer, die nur das fertige Smart-Home-System ausfiihren und testen méchten, kénnen diese Schritte
befolgen (Option A)

Option B — Das System Schritt fiir Schritt neu erstellen.

Empfohlen, um zu verstehen, wie das Smart-Home-System entwickelt wurde, oder das Projekt selbst
nachzubauen
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Option A — Das fertige Smart-Home-System betreiben (empfohlen fiir Tester und
Endanwender)

Nutzer, die nur das fertige Smart-Home-System ausfilhren und testen méchten, kénnen die
untenstehenden Schritte befolgen.

Hardware-Setup
Bevor Sie das System ausfuhren, verbinden Sie alle Hardwarekomponenten wie folgt:

1. Verbinde den Grove-Hub mit Port B des M5Stacks Uber ein Grove-Kabel. Dadurch
kénnen andere Komponenten miteinander verbunden werden.

Grof s M5Stack

Grove Cable l
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2. Verbinden Sie den PIR-Bewegungssensor mit Port B Giber den Grove Hub tber ein Grove-Kabel.

W M5Stack

PIR Motion Sensor

Grove Hub

3. Verbinde die RGB-LED-Einheit mit einem anderen freien Port am Grove Hub.

¥ M5Stack

4. Verbinden Sie den ENV-Sensor (DHT12) mit Port A des M5Stacks mit einem Grove-Kabel und
Stellen Sie sicher, dass alle Kabel fest verbunden sind.
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M5Stack

5. Verbinden Sie den M5Stack mit lhrem PC Uber das mitgelieferte USB Type-C-zu-Type-A-Kabel

Connected to PC
(USB Type-A Port)

3

=
-3
23
Q £
=
2 s
]
a S
(%]

=

Hinweis: Sobald der M5Stack Uiber das USB-Kabel mit dem Computer verbunden ist,
schaltet sich der Bildschirm ein. Wenn die Firmware erfolgreich gebrannt wurde, wird der
API-Schlissel auf dem M5Stack-Bildschirm angezeigt.
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2.4 1 System fiir Option A ausfiihren

Nach der oben genannten Hardware-Einrichtung folgen Sie den folgenden Schritten, um das System zu
betreiben. Bitte stellen Sie sicher, dass das m5stack-Gerat und seine Komponenten alle tber das
USB-Kabel mit Ihnrem Computer verbunden sind, wie unter Hardware-Setup dargestellt .

Video-Tutorial (Empfohlen)

Ein vollstandiger Video-Walkthrough, der den Code-Upload, die Wi-Fi-Konfiguration und die
Systemausfiihrung demonstriert, ist hier verfigbar: Wenn Sie bei der Befolgung der
untenstehenden schriftlichen Anweisungen und Schritte Schwierigkeiten haben, wird empfohlen,
zuerst das Videotutorial anzusehen.

Aamlenr GUEBDB:

Schritt 1: UIFlow 6ffnen

Gehe zu: https://flow.mbstack.com und stelle sicher, dass dein M5Stack-Gerat und seine
Komponenten alle per USB verbunden sind, wie in Option A unter Hardware-Setup gezeigt. Vorher
stelle sicher, dass dein M5Stack bereits geflasht oder gebrannt ist, wie in Abschnitt 2 beschrieben.

Schritt 2

Klicke in UIFlow auf das Python-Symbol und stelle sicher, dass der Editor leer ist, wie unten gezeigt
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Schritt 3 Fugen Sie den Python-Code ein

Laden Sie den bereitgestellten Python-Code hier herunter und kopieren Sie den Link: Complete
Source Code Repository und fiigen Sie ihn in den leeren Python-Editor in UIFlow ein.

Schritt 4: Wi-Fi konfigurieren

Im Code aktualisieren Sie die folgende Zeile mit lhren eigenen WLAN-Zugangsdaten
unter Zeile 22: wifiCfg.doConnect("WIFI_NAME", "PASSWORD")

Hinweis: Auf der untenstehenden Abbildung ist mein WIFI_NAME Liwest99BF und das PASSWORT ist QpCmC4BMT7tH.
Und die WLAN-Zugangsdaten sollten mit den WLAN-Konfigurationen des m5stack-Geréts ibereinstimmen, wie in Abschnitt
2.2 Treiber installieren und UIFlow unter Schritt 5 gezeigt wird, sonst wird das Programm

funktioniert auf dem M5Stack-Bildschirm nicht
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Schritt 5

Klicken Sie anschlieend auf Ausfihren, um das Programm wie unten auf das M5Stack-Gerat hochzuladen.

v1.15.2 @ Project

c O B
File Manager

b
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time
setScreenColor (8x
label@®
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humlabel
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pirlabel
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label@.setText( "WiFi
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Afterwards click Run
to upload the program
to the M5Stack device.
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Fehlerbehebung

Wenn der Verbindungsstatus "Getrennt" anzeigt, wie im Bild mit dem roten Pfeil
angezeigt, klicken Sie auf das Aktualisieren-Symbol daneben, um das M5Stack-Gerat

wieder zu verbinden, das im roten Rechteck angezeigt ist.

Api key - 2 9ETESE2D [

Copyright £2018-2026 M5Stack o' CodelLock - OFF

Copyright £2018-2028 M5Stack o' CodeLock : OFF

Api key 1/ SETESEZD [ Connected | version :V1.154 5 B 5 &

Nachdem du auf Run gedrickt hast, sollte dein m5tack-Bildschirm in wenigen Sekunden den untenstehenden
Screenshot anzeigen

MQTT Connected!
Mode: OFF (C)

Room Temp: 25.2 C
Cellar Humidity: 21.0 %
Waiting...

g s m s Y s
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Schritt 5 Zugriff auf die Anwendung

Offnen Sie die Frontend-Anwendung auf einem mobilen Gerat oder Webbrowser auf dem Laptop
mit folgender URL: :https://smarthome-app-865f2.web.app

Schritt 6 — Testen Sie das Smart-Home-System

Uberpriifen Sie nach dem Offnen der Frontend-Anwendung, ob alle Systemkomponenten korrekt
funktionieren, indem Sie die folgenden Funktionen oder Anwendungsfalle testen.

Anwendungsfall 1 — Bewegungserkennung und automatische Beleuchtung

Dieser Anwendungsfall Gberprift die automatische Bewegungserkennung im Keller und Lagerraum
mittels PIR-Bewegungssensoren. Wenn Bewegung erkannt wird, wird das entsprechende Raumlicht
automatisch EINGESCHALTET. Wenn 10 Sekunden lang keine Bewegung festgestellt wird, wird das
Licht automatisch ausgeschaltet. Die folgenden Schritte demonstrieren die Ausfiihrung dieses
Anwendungsfalls.

Hinweis: Der Prototyp verwendet ein M5Stack-Gerat und einen PIR-Bewegungssensor, um die
Bewegungserkennung in beiden Raumen zu simulieren. Der gleiche PIR-Sensor wird flr beide
Szenarien verwendet; der aktive Raum wird mit den Tasten des M5Stack ausgewahlt.

. Der mb5stack hat 3 Tasten: A, B und C.
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A-Knopf (Kellermodus)

Schritt 1: Kellermodus aktivieren

A. Driicken Sie Knopf A am M5Stack-Gerat. B. Nach Driicken von Knopf A sollte das Display

Dies schaltet das System von aktualisiert werden und " Modus: CELLAR" anzeigen
AUS-Modus zum CELLAR-Modus (A)"

MOTT Connected!
Mode: CELLAR (A)

= Room Temp: 25.5 C
MQTT Connected! Cellar Humidity: 19.4 %
Mode: OFF (C) i:"L;TO: Keller Iight OFF (no mot
Room Temp: 25.3 C =
Cellar Humidity: 20.2 %
Waiting...

Schritt 2: Bewegungserkennung auslésen

A. Bewegen oder passieren Sie ein Objekt vor dem B. In der Smart Home App uber den

PIR-Bewegungssensor (roter Pfeil zeigt den Link:_https://smarthome-app-865f2.web.
PIR-Sensor an). In einer realen Situation stellt App, klicken Sie auf das Keller-Symbol
dies eine Person dar, die den Kellerraum A o i

betritt. Jede Bewegung wurde erkannt, das um den Kellerraum zu 6ffnen

Licht schaltet sich automatisch ein

. Erwartete  Ergebnisse: Die
Smart-Home-App aktualisiert den
Lichtstatus wie unten gezeigt auf

. Erwartete Ergebnisse: Der Sensor
erkennt eine Bewegung und der

mbstack-Bildschirm zeigt Keller an EIN. Dies zeigt an, dass das Licht
(Kellerlicht ist eingeschaltet), wie unten aufgrund der Bewegungserkennung
im roten Rechteck gezeigt. automatisch AN ist.
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Cellar Light
® - & ©
Dehumidifier \_
IE Manual heater control @ J
- Window =
[ s @> o
o Air Humidity Sensor o
20 %
< 2 e-app-BeSf2web.app

Schritt 3: Automatische Deaktivierung des Lichts, nachdem im Keller keine Bewegung festgestellt

wurde,

A. Nach 10 Sekunden ohne Bewegungserkennung
geht das Licht automatisch im Keller aus. Oder man
entfernt sich fir einige Sekunden vom
PIR-Bewegungssensor.

. Erwartete Ergebnisse: Das
M5&Stack-Display zeigt "Keller-Licht
AUS" an, wie unten in einem roten
Rechteck hervorgehoben.

MoTT Connected|
Mode: CELLAR ]
Room Temp: 26,5 C
Callar Humidirv: 18.4 9
AUTo

s : Keller light oFf (no mot

20. April 2026 [Zephaniah Lamptey]

B. Die Smart-Home-Anwendung

aktualisiert automatisch den Status

der Kellerbeleuchtung auf AUS.
Erwartete Ergebnisse: Der
Status der Kellerleuchte in der
Anwendung andert sich auf AUS,
wie unten im roten Pfeil
hervorgehoben. Dies zeigt an,
dass das Licht automatisch
ausgeschaltet wurde, da keine
Bewegungserkennung fehlt.

13:57 - = EE

Cellar Light .
o \@ .

Dehumidifier

Manual heater control

Pl

(]

Window
CLOSED

@D
@D

[m]

Air Humidity Sensor i

19 %

®

< 9 e app-86Sf2web.app O -
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Knopf B (Lagerraum-Modus)

Schritt 1: Aktiviere den Lagerraum-Modus

A. Driicken Sie Knopf B am M5Stack-Gerat.
Dadurch wechselt das System vom
AUS-Modus in den LAGERRAUM-Modus

MQTT Connected!
Mode: OFF (C)

Room Temp: 25.3 C
Room Humidity: 20.2 %
Waiting...

(A C]

Schritt 2: Bewegungserkennung auslésen

A. Bewege oder passiere ein Objekt vor
dem PIR-Bewegungssensor (der rote Pfeil
zeigt den PIR-Sensor an). Sobald
Bewegung erkannt wird, schaltet sich das
Licht im Lagerraum automatisch an.

. Erwartetes Ergebnis: Der
PIR-Bewegungssensor erkennt
Bewegung und das M5Stack-Display
zeigt "Lagerraum-Licht AN" an, wie
unten im roten Rechteck gezeigt.
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B. Nach Drucken von Taste B sollte das
Display aktualisiert und angezeigt werden

"Modus: LAGERRAUM (A)", wie
unten im roten Rechteck dargestelit

MQTT Connected!

Mode: STORE ROOM (B)
Room Temp: 25.5 C

Room Humidity: 19.6 %
AUTO: Store Room light OFF

{no motion)

B. In der Smart Home App klicken
Sie auf das Lagerraum-Symbol, um
die Ansicht des Lagerraums zu
offnen.

. Erwartetes  Ergebnis:  Die
Smart-Home-Anwendung
aktualisiert automatisch den
Lichtstatus auf EIN, wie unten
gezeigt.
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Schritt 3: Automatische Deaktivierung des Lichts, nachdem im Lagerraum keine Bewegung festgestellt

wurde

A. Nach 10 Sekunden ohne Bewegung
schaltet sich das Licht im Lagerraum
automatisch aus. Oder man entfernt sich
vom PIR-Bewegungsmelder und wartet
etwa 10 Sekunden.

. Erwartetes Ergebnis: Die
M5Stack-Anzeige zeigt "Lagerraum-Licht
AUS" wie unten in rotem Rechteck
dargestellt.

20. April 2026
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g Store Room Light
. 3 @€ o ]
W sy D
am Window

&
s & =
e Air Humidity Sensor o

20 %

B. Verifiziere den Lichtstatus in der
Smart Home App im Lagerraum

. Erwartetes Ergebnis: Die
Smart-Home-Anwendung aktualisiert
automatisch den Lichtstatus des
Lagerraums auf AUS, wie unten
gezeigt.

[-" g::m Room Light @ o ]

Dehumidifier
m Manual heater control @ E]
am Window
LI, @) ©
Q Air Humidity Sensor o

20 %
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Knopf C (AUS)

Wenn Sie Knopf C driicken, schaltet das System auf Modus: AUS (C). In diesem Modus ist das
automatische Kellerlichtverhalten deaktiviert, sodass der PIR-Bewegungssensor das Kellerlicht
nicht automatisch einschalten sollte.

Das folgende Video zeigt, wie man die automatische Lichtsteuerung mit dem
PIR-Bewegungssensor testet.

Das Video zeigt, dass das Driicken der ersten Taste (Taste A) den M5Stack in den Kellermodus schaltet.
Das Bewegen einer Hand vor den PIR-Bewegungssensor simuliert eine Person, die den Kellerraum betritt,
und schaltet automatisch das Kellerlicht ein. Gleichzeitig wird der Lichtstatus in der
Smart-Home-Mobilanwendung aktualisiert. Driickt der Nutzer in der mobilen Anwendung Keller, wird er zum
Kellerraum geleitet, wo das Kellerlicht als AN/gelb (automatisch) angezeigt wird. Wenn fiir 10 Sekunden
keine weitere Bewegung festgestellt wird, schaltet sich das Kellerlicht automatisch aus, und der
aktualisierte AUS-Status wird ebenfalls in der mobilen Anwendung und auf dem m5stack-Bildschirm
angezeigt.

Dasselbe gilt fiir B (Lagerraum). Das Driicken des zweiten Knopfs (Taste B) schaltet den M5Stack in den
Lagerraum-Modus. Wenn der PIR-Bewegungssensor eine Bewegung erkennt, die simuliert, dass eine Person den
Lagerraum betritt, schaltet sich das Licht im Lagerraum automatisch ein. Der Status wird gleichzeitig in der
Smart-Home-Anwendung aktualisiert. Durch Driicken des Lagerraums in der Anwendung wird der Benutzer zur
Seite zum Lagerraum geleitet, wo der automatische Lichtstatus angezeigt werden kann. Wenn 10 Sekunden
lang keine Bewegung festgestellt wird, schaltet sich das Licht im Lagerraum automatisch aus,

und die Anderung spiegelt sich auch in der Anwendung wider.

Dies zeigt, dass die vom PIR-Sensor erkannte physische Bewegung korrekt vom M5Stack
verarbeitet und in Echtzeit in der Smart-Home-Frontend-Anwendung widergespiegelt wird.
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Hinweis: Wenn alle Testschritte erfolgreich abgeschlossen werden, gilt der Anwendungsfall fir
Bewegungserkennung und automatische Beleuchtung als vollstandig implementiert und
funktioniert wie erwartet. Das System erkennt Bewegungen korrekt, steuert die Beleuchtung
automatisch und aktualisiert den Lichtstatus in der Smart-Home-Anwendung in Echtzeit.

Anwendungsfall 2 - Umweltiiberwachung

Dieser Anwendungsfall Uberpruft, dass Temperatur- und Luftfeuchtigkeitsdaten, die vom
ENV-Gerat (DHT12-Sensor) gesammelt werden, korrekt vom M5Stack-Gerat verarbeitet
und in der Smart-Home-Anwendung korrekt angezeigt werden. Er bestatigt aullerdem,
dass Veranderungen der Umweltbedingungen sowohl auf dem M5Stack-Gerat als auch
auf der Frontend-Anwendung in Echtzeit widergespiegelt werden.

Hinweis : Die gleiche ENV-Einheit (DHT12-Umweltsensor) misst sowohl Temperatur- als auch
Luftfeuchtigkeitswerte in Echtzeit, was bedeutet, dass fiir diese beiden Messungen keine
separaten Sensoren erforderlich sind. Diese Werte werden vom System verarbeitet und direkt
auf dem M5Stack-Bildschirm angezeigt, sodass der Benutzer jederzeit die aktuellen
Raumbedingungen beobachten kann.

Schritt 1 — Sensorwerte am M5Stack liberpriufen

A. Beobachten Sie das M5Stack-Display B. Uberpriifen Sie die Sensorwerte in der

und Uberprijfen Sie die aktuellen Smart-Home-App, indem Sie den URL-Link 6ffnen
Temperatur- und Luftfeuchtigkeitswerte. :https://smarthome-app-865f2.web.a

pp

. Erwartete Ergebnisse: Das

M5stack-Display  zeigt die  aktuellen » Erwartete Ergebnisse: Wahle dann das
Raumtemperatur- und Wohnzimmer oder den Keller, um die
Kellerfeuchtigkeitswerte wie unten Temperatur und  Luftfeuchtigkeit  im

Frontend-Programm anzuzeigen, die mit
dargestelit an den Werten auf dem M5Stack-Display
wie unten dargestellt Gbereinstimmen.

1. 1. Klicken Sie auf das Wohnzimmer-Symbol
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2. Raumtemperatur auf m5-Stapel angezeigt

Unten

S

3. Kellerfeuchtigkeit auf m5stack angegeben

Unten
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2. Es fuhrt Sie hierher. Unten,
was lhnen den Raum zeigt.
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3. Oder klicke auf das Kellersymbol
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18:31 sl LTE ELD
o lights ON (2] © heaters ON

52 O windows OPEMN 4 ze9 Cavg & 23% avg

& Save Energy is OFF

&, Living Room >
= Bedroom >
Y1 Kitchen >
ot — SN
= sStore Room >
¥ Save Energy Mode @
f| Humidity Sensar
% < =2  e-app-866fZ.web.app s -

4. Es fuhrt Sie hierher. Unten zeigen Sie
die Luftfeuchtigkeit im Keller

18:26 Wl LTE £50

Cellar Light —

o @ o

Dehumidifier =

Manual heater control @ =

mm Window .

WS  Closep @ -

o Air Humidity Sensor !
21 %

< 2 c-app-865f2webapp s aee

Der Test war erfolgreich. Die vom DHT22-Sensor gemessenen Temperatur- und
Luftfeuchtigkeitswerte wurden sowohl auf dem M5Stack-Gerat als auch auf der
Smart-Home-Anwendung korrekt angezeigt. Veranderungen in der Umgebung wurden in Echtzeit
erkannt und wiedergegeben, was den ordnungsgemaflen Sensorbetrieb und die
Datensynchronisation bestatigte.
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Anwendungsfall 3 - Uberwachung des Sicherheitsstatus

Dieser Anwendungsfall bestatigt, dass die RGB-LED den aktuellen Sicherheitsstatus anzeigt und
dass das Frontend-Dashboard (mobile App) in Echtzeit mit dem M5Stack synchronisiert bleibt.

Schritt 1 — Simuliere einen geschlossenen oder gesperrten Zustand

A. In der Smart-Home-Anwendung klicken
Sie auf ein beliebiges Raumsymbol, z. B.
Wohnzimmer, Schlafzimmer, Kiiche usw.
Erwartete Ergebnisse: Im unten gezeigten
Bild klicke ich auf das Symbol Wohnzimmer.

18:31 ot LTE |

O ights ON &l 0heaters ON
25 0 windows OPEN i 269°Cavg & z3%aovg

@ Save Energy s OFF

&, Living Room K}
& Bedroom >
Y1 Kitchen

™ cellar >

& Store Room >

& Save Energy Mode (._)
< 2 e-app-8BEf2webapp ()

Nachdem Sie auf das Wohnzimmer B. Der M5Stack-Geratebildschirm zeigt
geklickt haben, sehen Sie sich alle den aktuellen Status der
unten dargestellten Dinge im Fenster- oder smarte Turverriegelung
Wohnzimmer an und schieben die auf dem Fliegengitter.
Steuerung, um das Fenster- oder » Erwartete Ergebnisse: Wenn das Fenster
Smart-Tir-Schloss auf geschlossenen geschlossen oder die Tur verschlossen ist ,
oder verschlossenen Zustand zu wechselt die RGB-LED zu Rot,
stellen. was auf einen gesicherten Zustand

hinweist, wie unten gezeigt.
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18:26

=s0 LTE &
- WhataApp
Main Light p— =
@ = -
= OFF ( )
MoT
Mode FF
Heater ~— e
- ()
m Window CLOSED
a Smart Door Lock (—-—-«) - /
UNLOCKED -
Living Room Window CLOSED
8 Ajr Temperature Sensor o1
27.0 *C

g Yndow >
CLOSED }-_
< 2  e-app-86SIZ.web.app . -
Dann schieben Sie die Fenstersteuerung . Erwartete Ergebnisse: Der
in die EIN-Position, um das Fenster zu M5Stack erhalt die Statusmeldung
6ffnen, wie unten gezeigt. und zeigt "Wohnzimmerfenster" an

OFFNEN". Die RGB-LED wechselt
zu Grln, was anzeigt, dass das
Fenster wie unten gezeigt offen ist.
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Wenn alle Tests erfolgreich sind, gilt der Anwendungsfall Security Status Monitoring als
vollstandig implementiert. Die Ergebnisse bestatigen, dass die Smart-Home-Anwendung
Sicherheitsstatusupdates korrekt an das M5Stack-Gerat sendet. Der M5Stack zeigt den
aktuellen Status des Fenster- oder Smart-Turschlosses genau an, wahrend die RGB-LED
eine visuelle Anzeige fir den Sicherheitszustand liefert (rot fur
GESCHLOSSEN/VERRIEGELT und grin fir OFFEN/ENTSPERRT).

Das gleiche Testverfahren kann auch auf andere Raume im Smart-Home-System
angewendet werden, sodass die entsprechenden Fenster und Smart-Turschlosser
wahrend der gesamten Anwendung Uberpruft werden.

Option B — Das System Schritt fur Schritt neu erstellen
Wenn Sie verstehen méchten, wie das Smart-Home-System entwickelt wurde, oder das Projekt

selbst mit UIFlow nachbilden méchten, fahren Sie mit Abschnitt 3 — Systemimplementierung und
Anwendungsfalle fort.

20. April 2026 [Zephaniah Lamptey] 33/127



JXU

JOHANNES KEPLER
UNIVERSITAT LINZ

3 Anwendungsfall 1 — Bewegungserkennung und
automatische Beleuchtung

Das System erkennt Bewegungen in Uberwachten Radumen und |16st automatisch Aktionen wie
das Ein- und Ausschalten von Beleuchtung aus. Der Raum kann manuell mit den
M5Stack-Tasten ausgewahlt werden. Die in der Anleitung gezeigten Schritte ermdglichen es,
Bewegungen im Keller (Keller) oder Lagerraum durch Driicken von A oder B unten zu erkennen.
Wenn eine Bewegung erkannt wird, gehen die Lichter im Keller oder Lagerraum automatisch an.

3.1 Uberblick
Das System fuhrt folgende Aktionen durch:
Bewegungserkennung im Keller

* Der PIR-Sensor erkennt Bewegungen im Kellerbereich. Dadurch kénnen die Lichter aktiviert werden

Bewegungserkennung im Lagerraum

e Der PIR-Sensor erkennt Bewegungen im Lagerraum. Dadurch kann das System
automatisch Lichter aktivieren oder das System benachrichtigen.

Hinweis: Der Prototyp verwendet nur einen M5Stack und einen PIR-Sensor. Die beiden Rdume werden als

unterschiedliche Betriebsmodi simuliert. Taste A wahlt den Keller und Taste B den Lagerraum, wahrend
derselbe PIR-Sensor in beiden Szenarien zur Bewegungserkennung verwendet wird.

Automatische Abschaltung nach Inaktivitat

* Wenn 10 Sekunden lang keine Bewegung festgestellt wird, sendet das System: Das System lasst
Lichter oder Gerate automatisch ausschalten.

3.2 Bendtigte Komponenten

* M5Stack Core / Core2
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+ PIR-Bewegungsmelder

o

Motion Sensor

*  Grove Hub muss mehrere Einheiten gleichzeitig verbinden (Bewegungssensor + RGB-LED)

i

=)
=»

Grove HUB
+  RGB-LED

o0
°
ln-.

RGB LED

Grove-Kabel

|S

« USB Typ-A zu USB Typ-C Kabel

3.3 Hardware-Setup

Dieser Abschnitt zeigt, wie man den m5stack und seine in Abschnitt 3.2 genannten
Komponenten verbindet. Befolgen Sie diese Schritte sorgfaltig: Nachfolgend eine
Schritt-fur-Schritt-Anleitung fur den Aufgabenanwendungsfall 1 (Bewegungserkennung und
automatische Beleuchtung)

Schritt 1

Verbinden Sie den Grove-Hub mit Port B des M5Stacks Uber ein Grove-Kabel. Dadurch
kénnen andere Komponenten miteinander verbunden werden.
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Schritt 2

Verbinden Sie den PIR-Bewegungssensor mit Port B Gber den Grove Hub Uber ein Grove-Kabel.

P -

3.4 Software-Einrichtung in UIFlow

Dieser Abschnitt zeigt nun, wie man Einheiten in UIFlow-Online hinzuftigt, damit sie vom Programm
erkannt werden.

Gehe zu: https://flow.m5stack.com und verbinde den M5Stack mit deinem PC Uber das
mitgelieferte USB Type-C-zu-Type-A-Kabel und stelle sicher, dass dein M5Stack-Gerat

erfolgreich gebrannt ist, indem du die in Abschnitt 2 erklarten Schritte befolgst .
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3.5 Implementierung

3.5.1 Hinzufugen der erforderlichen Einheiten Anweisungen fir Anwendungsfall 1

Nachdem eine erfolgreiche Verbindung hergestellt wurde und M5Stack sowie UlFlow
einsatzbereit sind, folgen die folgenden Schritte.

Schritt 1

Klicken Sie auf das "+ (Plus)"-Symbol im Bereich Einheiten, um die Liste der verfligbaren
Komponenten anzuzeigen, die dem Projekt hinzugefligt werden konnen, wie in Abbildung 9 gezeigt.

Units Stamps Chains

Abbildung 9: UIFlow-Einheiten (Plus-Symbol)
Schritt 2

Wahlen Sie in dieser Liste den PIR-Sensor aus und bestatigen Sie mit " OK". Der PIR-Sensor ist
erforderlich, um Bewegung im ausgewahlten Raum zu erkennen.

Units B Only Azure PnP

Abbildung 10: Einheiten in UIFlow hinzufiigen

Nachdem Sie die Einheit durch Dricken von OK hinzugefugt haben, gehen Sie zum rechten
Kategoriebereich und klicken Sie auf Einheiten, dann erscheinen die hinzugefiigten Einheiten. In
diesem Fall erschien die PIR-Einheit, da sie die einzige hinzugeflgte Einheit war, wie unten
gezeigt.
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[}Ul

‘.P Hardware

‘vu

PIR

» Stamps
» Chains

Ih Modules

» loTDevices

Units Stamps Chains

Hinweis: Der PIR-Sensor wird in Abschnitt 3.5.6 "Erstelle die Bewegungserkennungsschleife" verwendet. Fahren Sie
vorerst mit dem untenstehenden Abschnitt fort, um die Benutzeroberflache auf dem M5-Stack-Bildschirm zu erstellen.

3.5.2 Erstellen Sie die Benutzeroberflache auf dem M5Stack-Bildschirm.

In diesem Schritt wird die Benutzeroberflache auf dem M5Stack-Bildschirm mit UIFlow erstellt. Die folgenden
Anweisungen beschreiben, wie man Beschriftungselemente zur Anzeige von Informationen hinzufiigt und
positioniert.

1. In UlIFlow finden und 6ffnen Sie die Ul-Kategorie auf der rechten Seite. Klicken Sie dann auf den
unten gezeigten Bildschirm. Ziel ist es, die Hintergrundfarbe des M5stacks festzulegen. und das
Beschriftungselement auf den M5Stack-Bildschirm zu ziehen. Dadurch wird ein Textfeld auf dem
Display platziert, in dem Informationen angezeigt werden kénnen.

-Lu! V1153 E] Project

Screen
| Hardware

» Units

g » Modules

» loTDevice

Units Stamps Chains » loTCloud

Hide UI
1

Abbildung 11: Erstellen Sie die Benutzeroberflaiche auf dem M5Stack-Bildschirm.
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2. Nach dem Klicken auf den Bildschirm ziehen Sie die festgelegte Hintergrundfarbe und platzieren
Sie sie auf den unten gezeigten blockigen Bereich unter gesetzt.

V1,153 g Project main * Blockly | </> Python : m «r G‘:UU BE' =

Q

Screen

Set Screen backgroundColor

Set Screen backgroundColor R ﬂ G n B n
Set Sereen backgroundColor f

Set screen rotate mode [N
» Stamps

» Chains Set screen brightness m
ib Modules

P loTDevice

Units Stamps Chains » loTCloud

Hide Ull ﬂ

!Eln! V1153 @Projem P Biockly </> Python aallear CHEAE

Q
I Event
Iv Ul
Screen
=> Hardware
]Ib Units
» Stamps
- - - » Chains
» Modules

» loTDevice

Units Stamps Chains » loTCloud

Hide UII F]

Hinweis: In diesem Fall stelle ich den Hintergrund meines M5stack-Bildschirms auf schwarz

3. Als Nachstes gehen Sie oben links auf dem Bildschirm und ziehen Sie das Label-Element auf den M5Stack-Bildschirm wie folgt

unten dargestellt. Das Ziel ist es, die Benutzeroberflache auf dem M5stack-Bildschirm zu erstellen.
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H.n!\ﬂ.lﬁ.a QPI'OEG( . *My </>Pyu1°n zu“ﬁ G’mm BBE

| e ]

Set Screen backgroundColor
|v ul

Title

| Label

Screen

‘ib Hardware

|b Units

P Stamps
» Chains
Ib Modules

Units Stamps Chains » [oTDevice

Hide UI j e
| "' -

4. Klicke als Nachstes auf das Label0 und benenne es in WifiLabel, wie unten gezeigt.

!gi V1153 @ Project M 3 Biocky | </> Python a u a2 GLBEE:

Set Screen backgroundColor

v
WifiLabel
Name:| WifiLabel
X139
Y: 27
Color:|
Text: label0
Font: Default
Rotation: 0
Layer: 8

IP Modules

Units Stamps Chains » loTDevice

Hide UII- ﬂ ATl

5. AnschlieRend klicken Sie unter der Ul-Kategorie auf Label, ziehen Sie den Block Label Label
WifiLabel Hello m5 auf den blockigen Bereich und legen Sie ihn unter die unten gezeigte
Hintergrundfarbe des Bildschirms.
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M Blockly </> Python 1806 "  CEBE=
© e o I

Iabell

Screen Sy eSS
[0 wifiLabel - B 0 |
I » Hardware =

I » Units | WifiLabel - F-oc)

> Stamps | Set EICETTIRR coirty R o & off = o
I » Chains s e
I » Modules -

[Winabel - [ 2] FONT Defaut -

Units  Stamps Chains » loTDevice

Hide Ul | S i . P Run @) Download
L}

V1.153 @Project M Blockly  </> Python - m « GlBER=
Q

FLO®

Set Screen backgroundColor

Hello M5 1

Ib Units

> Stamps

» Chains

I » Modules

Units Stamps Chains » loTDevice

Hide UI;_‘F] . S

6. Innerhalb dieses Blocks klicken Sie auf das Textfeld mit der Aufschrift Hello M5 und geben Sie
ein: WLAN verbinden... Dieser Block ist daflir verantwortlich, den Text auf dem M5Stack-Bildschirm
anzuzeigen, wie unten dargestellt. Wenn das Programm startet, erscheint die Meldung "WLAN
verbinden..." und informiert den Benutzer darlber, dass das Gerat gerade versucht, sich mit einem
drahtlosen Netzwerk zu verbinden.
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!E!H viiss = Project - 2 Biockly  </> Python aEl6ar QOB =
Q

| con s,
E Set Screen backgroundColor

labell) 1

Label

St % Changed from:
“Hello M5”

J to:

iib Units “Connecting WiFi..."

| |

-
I > Hardware
8

: » Stamps
:-r Chains
Ib Modules
= Units Stamps Chains » loTDevice & P Run @ Dowisad

Hide Ul 3 » loTCloud
4=

Apl key:, * TBBFZE3C [ Connacted c Copyright ©2018-2026 M5Stack

Hinweis: Dieses Label spielt eine wichtige Rolle bei der Benutzerinteraktion, da es sofortiges Feedback tber den aktuellen
Zustand des Systems liefert. Es wird spater in (Wi-Fi Connection) aktualisiert und zeigt "WiFi Connected!" an, was anzeigt,
dass die Verbindung erfolgreich hergestellt wurde.

6.1 Klicken Sie dann auf Ausfihren, um die Nachricht auf Ihrem M5stack-Bildschirm wie unten gezeigt anzuzeigen.

!{IDE V1153 Projec 3 Bockly  </> Python aEd6ar QOEA=E

After clicking RUN, searct Q
the message will be
displayed on the I Event

MSStack screen Set Screen backgroundColor

ﬁ' ul 1A WifiLabel + [ Connecting WIF...
Label
Screen

> Hardware

| » Units
- Click RUN
|- Stamps to display the message
- on the M5Stack screen.
. - - '» Chains

Ib Modules

its Stamps Chains P loTDevice

Hide Ul g | » loTCloud
£

Agikey: ' TBBF2EIC [ Connected ] £ ) Copyright €2018-2026 M5Stack

20. April 2026 [Zephaniah Lamptey] 42/127



JXU

JOHANNES KEPLER
UNIVERSITAT LINZ

Connecting WIFI,.

/'] Download

Hide UI ‘1 » [oTCloud
L .

Apikey: 7BBF2E3C [ 1S B4 Copyright ©2018-2028 M5Stack
—
Status shows

Hinweis: Der Status muss als verbunden angezeigt werden, bevor er erfolgreich auf dem m5-Stack-Bildschirm angezeigt wird.

7. Nach der Erstellung des ersten Labels folgt ein Video, das zeigt, wie man die verbleibenden
Bildschirmlabels mit demselben Prozess erstellt. Gehe zum Ul-Bereich, ziehe ein weiteres
Label-Element auf den Bildschirm und wahle dann im Blockbereich "Label — Label — show". Gib
fur jedes Label den entsprechenden Text wie folgt ein: Modus: ?

Zimmertemperatur: --.- C Luftfeuchtigkeit: --.- % Warten...

I Event

|VU\

Lebel | Lavel D v WD

e e < |

» Hardware

» Units

» Stamps

» Chains

Mc
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Video-Tutorial, das die Erstellung der verbleibenden Etiketten demonstriert. Klicken Sie auf das Bild, um das vollstandige
Video anzusehen.

Conneacting WIFI..

Moda: 7
Room Temp: --.-C
Humidity:--.-26

waiting...

Hinweis: An diesem Punkt zeigen die Etiketten Platzhalterwerte (? und --.-C,--%) und keine echten Werte an,
da noch keine ENV-Einheit (DHT12 Temperatur- + Feuchtigkeitssensor) und andere Komponenten
ausgelesen wurden. Diese Werte werden automatisch durch Echtzeitinformationen ersetzt, sobald das
Programm sich mit dem WLAN verbindet, Sensorwerte erhalt und mit der Ausfihrung beginnt.

Diese Labels werden verwendet, um verschiedene Arten von Informationen wahrend der
Programmausfiihrung anzuzeigen. Zum Beispiel zeigt das Modus-Label den ausgewahlten
Raummodus an, die Temperatur- und Luftfeuchtigkeits-Labels zeigen Umweltdaten, das
Nachrichtenlabel zeigt Systemupdates an und das PIR-Label zeigt an, ob Bewegung erkannt
wurde.

3.5.3 Wi-Fi-Verbindung herstellen
Dieser Teil ermoglicht es uns, die WLAN-Verbindung in UiFlow herzustellen, sodass
der M5Stack iber MQTT mit dem Backend kommunizieren kann.

In UIFlow befindet sich der Bereich Netzwerk (WLAN) im Blockmenu auf der rechten Seite des Bildschirms.
Schauen Sie im rechten Panel, wo verschiedene Kategorien aufgelistet sind, und klicken Sie auf Hardware.

Label
Scocreen
Hardwvware
Spaeaker

RGB
AL

P owwenr

wvvatch Dog Tirmenr
WLAN-Verbindung herstellen
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2. Scrollen Sie durch die Liste der Hardware-Kategorien und wahlen Sie Netzwerk. Nachdem Sie
darauf geklickt haben, sehen Sie Blécke, die mit Wi-Fi zusammenhangen, einschliellich des
WLAN-Verbindungsblocks, mit dem Ihr Gerat mit dem Internet verbunden wird.

PWM Network

ADC
» Smartconfig Demo

DAC
UART Device Network Function
12C Master

 Network

EEPROM

System

Dieses Bild zeigt die WLAN-Einstellung

3. Dann klicke oder fuge den WLAN-Verbindungsblock im Netzwerkbereich hinzu und platziere
ihn unter das msgLabel im Einrichtungsbereich. Gib deinen WLAN-Namen (SSID) und
Passwort in die entsprechenden Felder ein.

HYWMm

ADC

DAC

. Eleee BT oo
L T o T
[2C Master

Network [ humtabel - T Humaty.-. %
EEPROM
System

I SPI

P Units

Units Stamps Chains b Stamps

Hide UI _‘ » Chains
b

Api ey o

ug

Unten ist ein Bild zu sehen, das nach Hinzufiigen meines WLANs und Passworts
angezeigt wird
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ADC
DAC

UART

12C Master

Network

EEPROM

System

I SPI

' Units
Units Stamps Chains » Stamps
» Chains

1] version:v1.153 G B

W Blockly </> Python

QpCmCABMTTH

Copyright G2018-2026 M55tack
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aEldear GUB

@

4. Nach dem Hinzufliigen des Verbindungs-zum WLAN-Block wird ein Label-Block hinzugefligt, um die Meldung
anzuzeigen, die bestatigt, dass der M5stack wie unten gezeigt erfolgreich mit dem WLAN-Netzwerk verbunden

wurde.

IUI

l Label

| Screen
|

» Hardware

IMU

Power

Watch Dog Timer
SDCard

Stamps  Chains
Easy /0

plkey: " 7TBBF2E3C | version: V1153 5 [

20. April 2026

Set Screen backgroundCaolor

(F20 wriavs = R Connecing WL |
Label EXTRR svow oI
Label CYTPRN shov CTTRON
Label EXPEN show TN

comctiowiiss0_ TSR PASoORD

Set the label name to “WiFiLabal
and enter the text "WiFi connected”.

@ Download
¥

.'I'ﬂﬂiﬂﬁl‘l'l' ' P

the program to
the M5Stack.

Click Run to upload
o RN 10 : 2022 2006 Misstack

[Zephaniah Lamptey]

Drag the WiFiLabel
block and place it

2 DIRECTLY BELOW
tha Connact to Wi-Fi
block,
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WiFi connected

Mode: ?
Room Temp: —--.-C

Humidity:——..—%
Waiting...

Gl ) D

Hinweis: Wenn die Meldung "WiFi verbunden" nicht erscheint, bedeutet das, dass das Gerat nicht
erfolgreich mit dem WLAN-Netzwerk verbunden wurde. In diesem Fall Giberpriifen Sie, ob SSID und
Passwort korrekt eingegeben sind. Setzen Sie dann den M5Stack zurtick, indem Sie ihn vom
USB-Anschluss lhres Computers ziehen, wieder einstecken und erneut auf Ausfiihren klicken, um das
Programm neu zu starten.

3.5.4 Konfigurieren der MQTT-Kommunikation
Nachdem der M5Stack mit WLAN verbunden ist, besteht der ndchste Schritt darin, die

MQTT-Kommunikation zu konfigurieren. MQTT ermdglicht es dem M5Stack-Gerét,
Nachrichten von der Smart-Home-Anwendung zu senden und zu empfangen.

In diesem Projekt wird der 6ffentliche MQTT-Broker broker.hivemqg.com verwendet. Der
M5Stack verbindet sich mit diesem Broker und verwendet verschiedene MQTT-Themen, um
Informationen mit der Frontend-Anwendung auszutauschen.

Schritt 1

Nachdem die WLAN-Verbindung hergestellt ist, gehen Sie zum Blockmen( auf der rechten
Seite, scrollen Sie nach unten und 6ffnen Sie den Abschnitt "Erweitert" wie unten gezeigt.

!_E!:! V1.15.3 Q Project

I[__]| Bytearray
»

Open The Recent Bl

It Third Party

Remote

Custom
Units Stamps Chains

Hide U: ‘F]
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Schritt 2

Im Blockmeni 6ffnen Sie den MQTT-Abschnitt und ziehen Sie den Init-Block in den
Einrichtungsbereich. Geben Sie folgende Konfiguration ein, wie unten gezeigt:

*  Client-ID: mbstackClient
»  Server: broker.hivemqg.com

+ Hafen: 1883
Benutzer:(lass leer)
Passwort: (lass leer)
Am Leben bleiben: 300

SSL: Falsch

H:! V1153 E] Project % slockdy </> Python GhOeB=
=
6] sson MQTT

(1] Bytearray » Publish
Advance 1

v P Subscribe

Execute

a2 [
=

I Hitp e Sl

» Socket

Modbus Master

: Modbus Slave
Units Stamps Chains

Hide UI T CAN
A

o0
Unten ist ein Bild zu sehen, das nach dem Hinzufligen des Init-Blocks angezeigt wird
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9§ Biockly  </> Pyihon a@ldear CEBER=E
JSON
@ Bytearray

¥ Advanced

Execute

Esphiow -: | [ occorm o |

mslackClientSarah02
ekt hivemg com

I

I MQTT
I Http

» Socket

l Modbus Master

lav
Units Stamps Chains I jioite SR

Hide UI l_'] CAN
1

Schritt 3

Nach der Konfiguration des MQTT Init-Blocks ist der nachste Schritt, die MQTT-Verbindung zu
starten. In UIFlow v1.15.3 wird dies mit dem maqtt-Startblock durchgeflhrt.

3.1 Gehe zu Advanced — MAQTT und wahle den mqtt-Startblock wie unten gezeigt aus.

3 Blockly  </> Python gg«.» clheld=

¥ Advanced
Execute

EspNow

I Htip
» Socket

Trenghe H Modbus Master

Line I Modbus Slave

Graph CAN

Units Stamps Chains Pin Servo

Hide U: F| NTP

3.2 Ziehe den mqtt-Startblock in den Arbeitsbereich und platziere ihn direkt unter dem MQTT
Init-Block , wie unten dargestellt.
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o Blockly </> Python Aa@Eder CUBEE=E

¥ Advanced Tt S Dtk
Execute
| Esphow

I MQTT

» Socket

- 1. MQTT Init
Modbus Master 1
: {Already added)
Modbus Slave

CAN B

= 2. mgtt start

Pin Servo i (I have added it)
I —

Units Stamps Chains

Hide l..||I FI

Hinweis: Der MQTT Init-Block speichert nur die MQTT-Verbindungseinstellungen. Die
eigentliche Verbindung zum Broker beginnt, wenn der MQTT-Startblock ausgefiihrt wird. Ohne
diesen Block kann der M5Stack keine MQTT-Nachrichten veroffentlichen oder
empfangen. .

NTP

@ Download

Schritt 4

Nach Beginn der MQTT-Verbindung muss der M5Stack ein MQTT-Thema abonnieren. Das
Abschlielen ermoglicht es dem Gerat, Nachrichten zu diesem Thema abzuhéren, sodass es
Updates von anderen Geraten im Smart-Home-System empfangen kann.

4.1 Unter Erweitert wahlen Sie MQTT aus, im Abschnitt Schreiben , ziehen Sie den
mqtt-Abonnementblock wie unten gezeigt in den Arbeitsbereichsblock.
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ERERS @ Project IS 2 Biocky | </> Python - Qearr GOEB=E

—
: MaTT
¥ Advanced » Publish

Execute P Subscribe

|atll.'||':l I ESDNOW

“

labeld

labelo I Hitp

» Socket
Modbus Master

e
I | g
I Modbus Slave vate
CAN F
Units Stamps Chains Pin Servo

(i’
> (ot i oD s SN o |
NTP
Hide UII n

key -4 7TBBFZEIC & =) Copyright ©2018-2026 M5Stack

4.2 Platzieren Sie den mqtt-Subscribe-Block direkt unter den mqtt-Startblock und geben Sie im
Topic-Feld ein: home/status

- !
._Q! V1,153 @ Project (NS

5| 7
.Y Advanced
Execute
l EspNow
Rz
label0) l Hitp

» Socket

[ N B Modbus Master

Maodbus Slave 1 e
Io Placed directly
Added mqtt = z : below mqtt start
subscribe block =

Units Stamps Chains

Hide UI ﬂ I M topic field: | Nbuule | P Run @7 pownload
I :

home/status

Schritt 5

Nach dem Abonnement des Home/ Status-Themas ist der nachste Schritt, Nachrichten vom
M5Stack an den MQTT-Broker zu veréffentlichen. Die Verdéffentlichung ermdglicht es dem
M5Stack, Informationen an die Smart-Home-Anwendung zu senden.

Hinweis: In diesem Anwendungsfall veréffentlicht der M5Stack Bewegungserkennungsmeldungen zum
Thema: Home/Auto/Motion
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5.1 Gehe zu Advanced — MQTT und ziehe im Abschnitt Schreiben den Block "Thema
veroffentlichen" wie unten gezeigt in den Arbeitsbereich.

Ui, .. Deoel | (s <> poen L=Eldar QLBE=

|___| Byteerray I Publish

» Subscribe
0 ¥ Advanced

Execute

I EspMow

iabeld o MQTT

label0
I Hitp

P Socket
N N I

Modbus Master

I Modbus Slave

CAN e
Units Stamps Chains

Pin Servo
Hide Ul "
H

Apikey: 4 TBRF2EIC [ Con ersion: V1153 5 B B & Copyright ©2018-2028 M5Stack

5.2 Fuge den Block "Publish Topic " im Arbeitsbereich innerhalb des mqtt-Subscribe-Blocks ein
und im Topic-Feld geben Sie im Feld " home/auto/motion" auch die Nachricht ein, die
gesendet werden soll: KELLER_ON wie unten gezeigt

Ui, Bro R t@Oar QEBEE
0 E Bytearray

¥ Advanced
Execute

I EspNow

I Hitp ] Place the publish topic
block in the workspace.

» Socket

Modbus Master

Modbus Slave T

CAN 2 ; (3) . _
In the topic field, enter: In the msg field, enter:
Units Stamps Chains : home/auto/motion KELLER_ON
Pin Servo
Hide UI +‘| Ten eta). Run 1 Download
+ T oy

Api key ) TBBFZEIC [ Conne version:v1.153 § Bl B & Copyright ©2018-2026 M5Stack
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3.5.5 Tasten verwenden, um den Modus auszuwéahlen

Dieser Schritt ermdglicht es dem Benutzer, das System zu steuern, indem er auswabhlt, welcher
Raum Uberwacht werden soll. Der ausgewahlte Modus wird ebenfalls auf dem M5Stack-Bildschirm
angezeigt, sodass der Benutzer den aktuellen Systemzustand klar sehen kann.

Schritt 1 In UIFlow, schau dir das Blockmeni auf der rechten Seite an. Klicke auf Ereignis. Ziehe
den Button A wasPressed

blocken, Button B und Button C in Ihr Programm eingreifen. Diese Buttons werden verwendet,
damit der Benutzer auswahlen kann, welcher Raum tuberwacht werden soll.

Zum Beispiel: Taste A— Modus:

KELLER Taste B — Modus:

LAGERRAUM Taste C —

Modus: AUS

search Load Examples ( Timer )

| e
¥ Hardware
e

RGB

A wasPressed

IMU

Power l !

Watch Dog Timer

00
Unten ist das Bild zu sehen, nachdem man den Knopf-A-Block auf den klobigen Bereich gezogen hat
2 Blockly | </> Pytnon 2@mear GUHBEA=

S msstacChenSanano?
Eroker hivemng com

| Open The Recent Bl
P> Hardware Skt
|

> Units
» Stamps

» Chains

I » Modules

Units Stamps Chains » loTDevice

Hide UI F] L P ool PP

Api key : /7 TBBF2E3C [c d ] version: V1153 5 B B X Caopyright ©2018-2026 M55tack

Hinweis: Dieser Button wird verwendet flr: CELLAR-Modus
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Schritt 2

Gehe zu den Variablen im BlockmenU auf der rechten Seite und erstelle eine neue Variable
mit dem Namen: Mode und setze ihren Startwert auf: 1 wie unten gezeigt

aProject *M </> Python &Q‘\ﬁ GTD.,D E‘ —

Remote+ ) ,  brokerhivemq.com
Variables

I EzData RS

FLn! V1.15.3

label0 MediaTrans

Math

home/status

Loops . . homelauto/motion " KELLER ON
Logic

Graphic

Emoji

Units Stamps Chains Timer

Hide UI j > | Functions
A

-4 TBBF2EIC cte: Capyright £2018-2028 M55tack.

t to create variables?

Chains

Hide U |: ’E’ |
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3 Biocky | </> Python 2zmmer CUEEER=

Variables
B Conste vnabie
Jb MediaTrans T
enange (TR v WD

! EzData

Variables ey

Mt et e MR e NI

! Loops
labeld

Logic
Graphic
& & B

Emoiji

Timer

Functions
Units Stamps Chains

2

Text

008 A

00
Ziehe die Set-Mode-Variable und fiige sie in den Block Button A wasPressed (Cellar) ein.

mbstackChentSarahis
beoker hirvema com

Variables

Math

Loops

Logic S homea . | KELLER OM
Graphic

Emoaiji

Timer

Functlions

Units Stamps Chains i— Text

Hide UI

I .
Apikey -/~ TBBF2E3C [ co d]version: V1153 G B B & Copyright ©2018-2026 M5Stack

RN

Lists

Hinweis: Um den Wert auf 1 zu setzen, gehe unter Variablen zu Mathematik und ziehe den unten
gezeigten Block auf deinen blockigen Bereich
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Schritt 3

Im Block Button A wasPressed ziehen Sie den Variablenmodus auf 1 gesetzt, um den
Kellermodus wie unten gezeigt zu aktivieren.
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Gehe wieder zu den Variablen im Blockmeni auf der rechten Seite und klicke auf Variablen
erstellen, um die folgenden Variablen festzulegen, namlich Auto_on, Last_motion_ms und Last
_KEEPALIVE_MS, die im Block Button A wasPressed verwendet werden.

Auto_on

Hide u; +_
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Do you want fo create variables?

Last_motion_ms

Do you want to create variables?

Last KEEPALIVE_MS

Hinweis: Diese Variablen werden erstellt, weil sie es dem System ermdglichen:

+ auto_on — sich merken, ob die Bewegung bereits aktiv ist.

. last_motion_ms — feststellen, wann keine Bewegung fiir eine bestimmte Auszeit stattgefunden hat.
LAST _KEEPALIVE_MS — periodisch Keep-Alive-MQTT-Nachrichten senden, wahrend
die Bewegung fortgesetzt wird.

Schritt 5

Nach der Erstellung der Variablen sollte sie in der Variablenliste wie unten gezeigt erscheinen
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Schritt 6

Ziehen und platzieren Sie die erstellten Variablen namlich auto_on, last._ motion_ms und
LAST_KEEPALIVE_MS in den Druck-A-Block (Keller), wie im untenstehenden Videolink
dargestellt.

-
!LI:.! V1153 @ Project

= » loTDevice
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» loTCloud

Remote+
l EzData
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Math
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BF2E3C [ Connected ] version : V1.15.3 5 ? Copyright ©2018-2026 M5Stack

Schritt 7

Der nachste Schritt besteht darin, die zugewiesenen Werte zu den jeweiligen Variablen hinzuzufugen,
die im blockigen Bereich erzeugt wurden.
Zum Beispiel: auto_on = Falsch last_motion_ms =0

LAST_KEEPALIVE_MS =0

Dadurch wird die Bewegungserkennungslogik zurtickgesetzt, sodass der Kellermodus mit einem
sauberen Zustand beginnt.
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Um das auto_on = False hinzuzufiigen, gehe zur rechten Abschnittskategorie, suche nach Logic
und klicke darauf, wie mit dem roten Pfeil unten angezeigt.
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Nachdem du auf die Logik geklickt hast, erscheinen die Logikblécke, dann suche nach dem
echten Block und ziehe ihn wie unten gezeigt auf deinen blockigen Arbeitsbereich.
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Flgen Sie dann den Logikblock wie unten angegeben in den auto_on Block ein.
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Hinweis: Die Variable auto_on wird auf falsch gesetzt , um den Status der Bewegungserkennung
zurickzusetzen, sobald ein neuer Modus ausgewahlt wird. Dies stellt sicher, dass die nachste
erkannte Bewegung als neues Bewegungsereignis behandelt wird.

Schritt 8

Der nachste Schritt besteht darin, die Werte = 0 zu den Last_motion_sm und Last_ KEEPALIVE_MS Variablen hinzuzufugen.

Um den Wert festzulegen, gehe unter Variablen zu Mathematik und ziehe den unten gezeigten Block 0
auf deinen blockigen Bereich
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Der nachste Schritt besteht darin, den Mathematikblock 0 zu ziehen und ihn wie unten in den
Last_motion_ms Block einzufligen. .
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Um Wert 0 Last. KEEPALIVE_MS Variablen zuzuweisen, gehe zu Mathematik, ziehe den Block
0 auf den blockigen Bereich und flige ihn dann wie unten gezeigt in den Last KEEPALIVE_MS
Variablenblock ein.
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Hinweis: last motion_ms und LAST KEEPALIVE_MS werden auf O initialisiert , um alle
vorherigen Zeitinformationen zu l6schen. Ein Wert von 0 zeigt an, dass keine Bewegung
erkannt wurde und noch keine Keep-Alive-Nachricht aufgezeichnet wurde, sodass der
Kellermodus aus einem sauberen Zustand beginnt.

Schritt 9

Der nachste Schritt ist, Button A (Kellermodus) durch das Hinzufligen der Bildschirmupdates
abzuschlieBen. Figen Sie nun die Bildschirmbeschriftungen im Block Button A wasPressed ein.

Geh zu UL.

Open Label.

Ziehe den Label-Show-Block in den Knopf A wurde gedriickt, blockieren.
Wahle modeLabel.

Geben Sie diesen Text ein: KELLER (A)

aRro0N=

Dann fligen Sie einen weiteren Label-Show-Block hinzu:
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1. Wahle msglLabel aus.
2. Gib diesen Text ein: Modus geandert

Sehen Sie sich das untenstehende Video an, um zu sehen, wie Sie die Labelblocke im Button A wasPressed hinzufligen kénnen
blockieren.

» loTDevice

» loTCloud

Remote+
label

! EzData

|’llr MediaTrans

JC| Varables

| 3 Matn
@ LOOPS
l[i‘ Logic

Units Stamps Chains I|ﬂ Graphic

Nachdem du den Run auf Uiflow gedrtickt hast, zeigt der m5stack-Bildschirm das Bild unten an.
Dann drucke du die A-Taste, wie mit dem roten Pfeil angezeigt

Connected
Mode: 7
Room Temp: --.-C

Humidity: --, -%
waiting...

Nach Driicken der A-Taste schaltet der M5Stack in den Kellermodus. Das Display wird
aktualisiert und zeigt an, dass der Kellermodus aktiv ist, wie im untenstehenden Bild gezeigt.
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Connected
CELLAR (A)

Room Temp: --.-C
Humidity:--, -%
Mode changed

Schritt 10 — Veroffentlichen Sie die STORE _OFF Nachricht Der letzte Schritt ist, die STORE_OFF
Nachricht zu veréffentlichen, wenn Taste A gedrickt wird. Dies stellt sicher, dass der Lagerraummodus
deaktiviert wird, bevor der Kellermodus aktiviert wird. Um dies zu aktivieren, folgen folgende Schritte:

1. Gehe auf die rechte Seite und suche nach der Kategorie Advance, wie unten angegeben.

leI.:i V1153 @Project 3 eph(2) W Biockly  </> Python &m"\f’ (CAR =] E=
— > | Functions - 2 —_———
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Lists
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Hide Ul _] o
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Aplkey - TBBF2EIC [ Connected ] version: V1,153 S B B & Copyright ©2018-2026 M5Stack

2. Kilicken Sie auf execute und ziehen Sie den Execut-Codeblock in den Button A wasPressed
unterhalb des Modus gednderten Label-Blocks, wie unten gezeigt.

20. April 2026 [Zephaniah Lamptey] 66/127



JXU

JOHANNES KEPLER
UNIVERSITAT LINZ

1 E\ Lists
(@] map
[ [39] Json

D| Bytearray

: ¥ Advanced
labei0

MILLER_CN

Execute
I EspNow
& & B
I MaTT
I Hittp

» Socket

Units Stamps Chains

e Ul j I Modbus Master

ke BF2E3C version: V1.153 5 B B & Copyright ©2018-2026 M5Stack

3 Biockly  </> Python

] Lists
1| Map
JSON

Bytearray

¥ Advanced

WELLER_ON

Execute

I EspNow

I MaTT

I Hittp

z . » Socket
Units Stamps Chains

Hide UI j I Modbus Master
R | B _

3. Geben Sie folgenden Code ein: client.publish(MQTT_MOTION_TOPIC, b"STORE_OFF") wie
unten gezeigt.
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Hinweis: Dieser Befehl veroffentlicht die STORE_OFF Nachricht im MQTT-Thema. Daher
wird der Lagerraummodus deaktiviert, sobald der Kellermodus ausgewahlt wird, sodass jeweils
nur ein Raum dberwacht wird.

I Modbus Master

Schritt 11 — Erstellen der Knopf-B-Logik (Lagerraum-Modus)

Der nachste Schritt besteht darin, Taste B so zu konfigurieren, dass er Storage Room Mode
aktiviert. Ahnlich wie bei Button A setzt das Driicken von Taste B die
Bewegungserkennungsvariablen zurlck, aktualisiert das Display und deaktiviert den Kellermodus.

Folgen Sie dem untenstehenden Video, um den Block Button B wasPressed zu erstellen.
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" e
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Execute
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Api key BEF2EIC [ Connected ] version: V1,153 5 B B & Copyright ©2018-2026 M5Stack

Nach dem Ausfuhren auf Uiflow zeigt der m5stack-Bildschirm das untenstehende Bild an. Dann
druckt man die B-Taste, wie mit dem roten Pfeil angezeigt.
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Connected
Mode: 7

Room Temp: --.-C
Humidity: —-.-%

Waliting. ..

Nach Driicken der b-Taste wechselt der M5Stack in den Storage Room Mode. Die Anzeige wird
aktualisiert und zeigt an, dass der Store Room Mode aktiv ist, wie auf dem untenstehenden Bild
gezeigt.

Connected

Mode : STORE ROOM (B)
Room Temp: --.-C
Humidity: --. =%

Mode changed

e
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Hinweis: Wenn Taste B gedriickt wird, werden folgende Aktionen ausgefihrt:

+  Der Modus ist auf 2 eingestellt, um den Lagerraum-Modus zu aktivieren.
. Auto_on wird auf falsch zuriickgesetzt , um einen vorherigen Bewegungserkennungszustand zu deaktivieren.
* Last motion_ms und Last KEEPALIVE_MS werden auf 0 zuriickgesetzt , sodass die
Bewegungserkennung aus einem sauberen Zustand beginnt.
+ Die M5Stack-Anzeige wird aktualisiert, um Store Room (B) und "Mode changed" anzuzeigen.
* Die KELLER_OFF-Nachricht wird im MQTT-Thema veréffentlicht, wodurch der
Kellermodus automatisch deaktiviert wird, sodass jeweils nur ein Raum Uberwacht wird.

Erklarung: Wenn Taste B gedriickt wird, wechselt das System in den Lagerraum-Modus. Die Variable Modus
ist auf 2 gesetzt, da jeder Betriebsmodus durch einen eindeutigen Wert dargestellt wird (1 = Kellermodus, 2 =
Lagerraum-Modus). Die Variable Auto_on wird auf falsch zuriickgesetzt , um einen vorherigen
Bewegungserkennungszustand vor Beginn des neuen Modus zu stoppen. Die Variablen Last_motion_ms

und Last_ KEEPALIVE_MS werden auf 0 zuriickgesetzt , um alle vorherigen Bewegungszeitstempel zu I6schen,
sodass die Bewegungserkennung mit einem sauberen Zustand beginnt. Das M5Stack-Display wird dann aktualisiert,
um Speicherraum (B) und die Meldung "Mode changed " anzuzeigen, was bestatigt, dass der Modus erfolgreich
geandert wurde. SchlieRlich wird der folgende Execute Code-Block verwendet, um das KELLER_OFF

Nachricht an MQTT topic:client.publish(MQTT_MOTION_TOPIC, b"KELLER_OFF"). Dieser
Befehl benachrichtigt den MQTT-Broker, dass der Kellermodus deaktiviert wurde. Dadurch
bleibt nur der Lagerraummodus aktiv, sodass die Anwendung jeweils nur einen Raum
Uberwacht und verhindert, dass beide Uberwachungsmodi gleichzeitig ausgefiihrt werden.

Schritt 12 — Erstellen Sie die Knopf-C-Logik (AUS-Modus)

Der nachste Schritt besteht darin, Knopf C so zu konfigurieren, dass das Bewegungserkennungssystem
deaktiviert wird. Im Gegensatz zu den Tasten A und B deaktiviert Knopf C die Uberwachung fiir beide
Raume, indem das System auf AUS-Modus gestellt wird. Es setzt auerdem die
Bewegungserkennungsvariablen zuriick, aktualisiert das Display und veréffentlicht MQTT-Nachrichten, um
sicherzustellen, dass sowohl der Kellermodus als auch der Lagerraummodus deaktiviert sind.

Folgen Sie dem untenstehenden Video, um den Block Button C wasPressed zu erstellen.
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Nachdem du den Run auf Uiflow gedrickt hast, zeigt der m5stack-Bildschirm das Bild unten an.
Dann driicke du die C-Taste, wie mit dem roten Pfeil angezeigt.

Nach Driicken der C-Taste schaltet der M5Stack in den AUS-Modus. Das Display wird
aktualisiert und zeigt an, dass der AUS-Modus aktiv ist, wie im untenstehenden Bild gezeigt.
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Hinweis: Wenn Taste C gedriickt wird, werden folgende Aktionen ausgefihrt:

+ Der Modus ist auf 0 gesetzt, was die automatische Bewegungsiberwachung deaktiviert.
. Auto_on wird auf falsch zuriickgesetzt , um sicherzustellen, dass die Bewegungserkennung inaktiv ist.
* Last_motion_ms und Last_ KEEPALIVE_MS werden auf 0 zurickgesetzt , sodass
die nachste Uberwachungssitzung mit einem sauberen Zustand beginnt.
Das M5Stack-Display wird aktualisiert, um anzuzeigen Modus: AUS (C) und "Modus geéndert"_
* Die Befehle
client.publish(MQTT_MOTION_TOPIC, b"KELLER_OFF"),
client.publish(MQTT_MOTION_TOPIC, b"STORE_OFF") werden ausgefiihrt, um
KELLER_OFF zu veroéffentlichen und auf das MQTT-Thema zu STORE_OFF. Dies stellt
sicher, dass sowohl der Kellermodus als auch der Lagerraummodus deaktiviert werden,
sodass das System im Leerlaufzustand bleibt, bis ein anderer Modus ausgewahlt wird.

3.5.6 Erstellen der Bewegungserkennungsschleife

Der nachste Schritt erklart, wie man den PIR-Bewegungssensor implementiert, um das Licht automatisch
auf Basis der erkannten Bewegung zu steuern. Die Bewegungserkennungsschleife Uberwacht den
PIR-Sensor kontinuierlich und bestimmt, ob das Licht AN oder AUS geschaltet werden soll.

Schritt 1

In UIFlow gehen Sie erneut zum Ereignisbereich und ziehen Sie den "Loop"-Block (wiederholen
wahrend True) in Ihr Programm. Dieser Block stellt sicher, dass das Programm kontinuierlich lauft
und pruft in Echtzeit Anderungen wie unten angegeben.
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Schritt 2

Gehe zu Logic und ziehe das if-do-sonst auf den blockigen Bereich wie unten gezeigt.
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Schritt 3

AnschlieRend ziehe ich die if-Do-Schleife und platziere sie wie unten gezeigt in den Loop-Block.
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Schritt 4

Gehe zum Logikbereich und ziehe den mit dem roten Pfeil gezeigten Vergleichsblock auf den
untenstehenden blockigen Bereich.
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Schritt 5

Flgen Sie anschlieRend den Vergleichsblock (gleich) wie unten gezeigt in den if-do-else-Block ein.
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Schritt 6

Gehe zum Bereich Einheiten, klicke dann auf das PIR, ziehe den PIR-Get-Block und platziere ihn in den
Vergleichsblock (gleich). Dieser Block wird verwendet, um zu erkennen, ob Bewegung vorhanden ist. Der
PIR-Sensor gibt den Wert 0 zuriick, wenn keine Bewegung erkannt wird, und 1, wenn Bewegung erkannt wird.
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Als Nachstes zieht man den PIR-Status-Block (0 oder 1 zuriick) in den linken Eingang des
Vergleichsblocks (entspricht dem Block), wie unten gezeigt. Dieser Block liest den PIR-Sensor und
gibt 1 zuriick, wenn Bewegung erkannt wird, und 0, wenn keine Bewegung erkannt wird.
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Schritt 7

Aus dem Mathematikbereich zieht man einen Zahlenblock auf den Blockly-Arbeitsbereich.
Dieser Block stellt den Wert dar, mit dem die PIR-Sensorausgabe verglichen wird.
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Schritt 8

Andere den Wert des Zahlenblocks von 0 auf 1 und fiige ihn dann in den rechten Eingang des
Vergleichsblocks ein . Dies konfiguriert die Bedingung, um zu prufen, ob der PIR-Sensor
Bewegung erkannt hat (PIR-Status = 1).
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Hinweis: Dies bewertet die Bedingung kontinuierlich innerhalb des Loop-Blocks . Wann immer der PIR-Sensor
Bewegung erkennt, gibt er 1 zuriick, wodurch die Bedingung auf true ausgewertet wird und die Bl6cke im if-Abschnitt
ausgefihrt werden kénnen.

Schritt 9

Aus dem Logikbereich zieht man einen weiteren if do else-Block in den Do-Bereich des ersten if-Blocks .
Diese verschachtelte Bedingung bestimmt, welcher Raum gerade ausgewahlt wird, wenn Bewegung
erkannt wird.
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Schritt 10

Gehen Sie erneut zum Logikbereich und ziehen Sie den Vergleichsblock (gleich) mit dem
roten Pfeil auf den Wenn-Block wie unten gezeigt.
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Schritt 11

Anschlielend gehen Sie zum Abschnitt Variablen und ziehen Sie die Mode-Variable in die linke Eingabe
des Vergleichsblocks (entspricht gleich) innerhalb des verschachtelten if-Blocks . Die Mode-Variable
speichert den aktuell ausgewédhiten Raum. Durch den Vergleich ihres Wertes kann das Programm
feststellen, ob der Benutzer Keller (Modus = 1) oder Lagerraum (Modus = 2) ausgewaihlt hat. Dies
ermoglicht es dem Programm, die korrekte Aktion auszufiihren, wenn Bewegung erkannt wird.
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Schritt 12

Aus dem Mathematik-Abschnitt zieht man einen Zahlenblock in den rechten Eingang des Vergleichsblocks
und andert seinen Wert auf 1. Dies prift, ob der gewahlte Modus Kellermodus ist (Modus = 1).
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Hinweis: Stellen Sie sicher, dass Sie den Zahlenblock auf 1 &ndern, um den Kellermodus anzuzeigen,
wie unten dargestellt.
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Danach gehe du zum Ul-Bereich, klicke auf Label, ziehe dann zuerst die WifiLabel-Anzeige und
fuge sie in den Do-Bereich des verschachtelten if-Blocks ein und stelle den Text ein: Auto:
Kellerlicht AN (Bewegung). Diese Meldung wird auf dem M5Stack-Bildschirm angezeigt, wann
immer Bewegung erkannt wird, wahrend der Kellermodus aktiv ist.
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Nachdem du es zum Do-Block hinzugefiigt hast, setze den Text auf: Auto: Kellerlicht AN (Bewegung) wie unten gezeigt
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Klicken Sie dann auf das Dropdown-Men( WifiLabel und wahlen Sie msgLabel, wie unten gezeigt.

Hinweis: Dies stellt sicher, dass alle Bewegungsstatusmeldungen im richtigen Label auf dem
M5Stack-Bildschirm angezeigt werden.
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Schritt 14
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Um die Bewegungserkennung fir den zweiten Raum (SPEICHERRAUM) Block zu
erstellen, gehe zur Logikkategorie, ziehe den ersten verschachtelten if-do-Block und flige
ihn dem unten gezeigten else-Block hinzu.
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Schritt 15
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Gehen Sie zum Abschnitt Logik , ziehen Sie einen weiteren Vergleichsblock (gleich) und
fugen Sie ihn der unten gezeigten Wenn-Tun-Bedingung hinzu.
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Schritt 16

AnschlieRend gehe zu den Variablen, ziehe die Mode-Variable auf die linke Seite des Vergleichsblocks
und setze den Wert auf der rechten Seite auf 2. Diese Bedingung pruft, ob der Store Room Mode (Mode =

2) derzeit ausgewahlt wird.
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Um den variablen Modus auf 2 zu setzen, gehen Sie zur Mathematikkategorie, ziehen Sie den
0-Block und flgen Sie ihn auf die rechte Seite des Vergleichsblocks ein und dndern Sie den Wert
auf 2, um den unten gezeigten Lagerraummodus darzustellen.
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Schritt 17
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Danach gehe zum Ul-Bereich und klicke auf Label, ziehe dann zuerst die WifiLabel-Anzeige und
flge sie in den Do-Bereich des verschachtelten if-Blocks hinzu, wie unten gezeigt.
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Nach dem Hinzufiigen zum Do-Block stellen Sie den Text auf Auto: Lagerraum-Licht AN
(Bewegung). Diese Meldung wird auf dem M5Stack-Bildschirm angezeigt, wann immer
Bewegung erkannt wird, wahrend der unten gezeigte Speicherraummodus aktiv ist.
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Klicken Sie dann auf das Dropdown-Men( WifiLabel und wahlen Sie msgLabel, wie unten gezeigt.

Hinweis: Dies stellt sicher, dass alle Bewegungsstatusmeldungen im richtigen Label auf dem
M5Stack-Bildschirm angezeigt werden.
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Nach den Lichtblocken AN fir Modus 1 und Modus 2 muss dein Blockcode dem untenstehenden Block
ahnlich aussehen
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Schritt 18

Nach Abschluss der Light ON-Logik fiir Modus 1 und Mode 2 verbindet die gesamte
Bewegungserkennungslogik wie unten gezeigt mit dem maqtt-Subscribe-Block . Dies stellt sicher, dass
der Bewegungserkennungscode ausgefiihrt wird, sobald eine neue MQTT-Nachricht empfangen wird.
Dadurch verarbeitet der M5Stack kontinuierlich die neueste Modusauswahl und aktualisiert sowohl den
Lichtzustand als auch die Benutzeroberflache in Echtzeit.
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Schritt 19

Nachdem die automatische Licht-AN-Logik fir Modus 1 (Kellermodus) und Modus 2
(Lagerraummodus) wie oben gezeigt implementiert ist, wird die automatische Licht-AUS-Logik
ahnlich wie die in den vorherigen Schritten beschriebene Licht-EIN-Logik implementiert.

Das untenstehende Video zeigt, wie man die Logik sowohl fir Modus 1 (Keller) als auch fir
Modus 2 (Lagerraum) automatische Licht-AUS-Logik konfigurieren kann.

Das Video zeigt, wie man:

* die automatische Licht-AUS-Logik fir Modus 1 (Keller) und Modus 2 (Lagerraum) konfigurieren,
* Flgen Sie den 5-Sekunden-Verzoégerungsblock hinzu. Dieser Block schaltet das
Licht aus, wenn fiir 5 Sekunden keine Bewegung festgestellt wird, und,
+ das msglLabel aktualisieren , um die entsprechende Licht-AUS-Statusmeldung auf dem
M5Stack-Bildschirm anzuzeigen.
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+  Dann klicke auf Lauf m Knopf auf dem Uiflow zum Testen des Anwendungsfalls 1

Q_lni V1.15.3 @Proiect Ainz2eph( [ * Blockly  </> Python : - Q ‘\ ~ G:JOD & E] ==
= EzData - : v

Title

» MediaTrans

X| Variables

Math

Loops

Logic
Graphic
Emoji
Timer

Functions
Units Stamps Chains

Hide UIJ m

Apl key : I 7BBFZEIC [cC ed ] version : V1,153 5 B =) & Copyright ©2018-2026 M5Stack

Text

Anschliel3end klicken Sie in UIFlow auf die Schaltflache "Ausfiihren" und testen Sie die automatische
Lichtsteuerung mit dem PIR-Bewegungsmelder mit dem m5stack-Gerat. Das folgende Video zeigt,
wie man die automatische Lichtsteuerung mit dem PIR-Bewegungsmelder testet.

Das Video zeigt, dass das Driicken des ersten Knopfs (Taste A) den M5Stack in den
Kellermodus schaltet. Bewegt man eine Hand vor den PIR-Bewegungssensor, schaltet das
Kellerlicht automatisch an. Nachdem 5 Sekunden lang keine Bewegung erkannt wurde,
schaltet sich das Licht automatisch aus.
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Als Nachstes schaltet das Driicken des zweiten Knopfs (Taste B) den M5Stack in den
Lagerraum-Modus. Der PIR-Bewegungssensor wird dann verwendet, um das
Lagerraumlicht automatisch AN und AUSZUSCHALTEN. SchlieRlich schaltet das Driicken
des dritten Knopfs (Knopf C) das System auf AUS-Modus und deaktiviert die
automatische Lichtsteuerung.

3.6 Speicherfortschritt

Nach der Implementierung von Use Case 1 in UlIFlow,

1. Geben Sie den Projektnamen ein (z. B. M5stackConfig) im Feld Projektnamen.

2. Wiskethef tader oberen rechten Ecke, um das Projekt zu speichern, wie unten abgebildet.
BrpidierEmeRe!Sie sich daran, wo Sie Ihr Projekt auf lhrem Computer gespeichert
haben, flr spatere Referenz.

Feou V1153 @ Project o Biockly  </> Python - E ar GlL=R=

5 » Chains

Screen backgroundC

IP Modules U,
. [ Comeangwe|
» loTDevice - T

» loTCloud

Remote+
I EzData
[ |
| ‘> MediaTrans

=) - | mbstackClientSarah02
i
Variables E | broker.hivema.com

" [£3) Math

=
Units Stamps Chains I@ Loops

Hide m-! ] m Logic

Hinweis: Der Projektname ist benutzerdefiniert und kann in einen beliebigen Namen lhrer Wahl
geandert werden. Zur Konsistenz verwendet dieser Leitfaden main_zeph als Beispielprojektname.

4. Anwendungsfall 2: Umweltiberwachung
(Temperatur & Luftfeuchtigkeit)

Dieser Anwendungsfall beschreibt, wie das System kontinuierlich die Umweltbedingungen in einem Raum
Uberwacht, indem eine physische ENV-Einheit (DHT12-Sensor) mit dem M5Stack-Gerat verbunden ist.

Die gleiche ENV-Einheit (DHT12-Umweltsensor) misst sowohl Temperatur- als auch
Luftfeuchtigkeitswerte in Echtzeit, was bedeutet, dass fir diese beiden Messungen keine
separaten Sensoren erforderlich sind. Diese Werte werden vom System verarbeitet und direkt
auf dem M5Stack-Bildschirm angezeigt, sodass der Benutzer jederzeit die aktuellen
Raumbedingungen beobachten kann.
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4.1 Uberblick
Die gemessenen Werte sind:

+ auf dem M5Stack-Bildschirm und in der mobilen App angezeigt, sodass Nutzer die
Raumverhaltnisse aus der Ferne Uberwachen kdnnen..

Temperaturuberwachung

Das System fiihrt folgende Aktionen durch:
* Der DHT12-Sensor misst die Raumtemperatur.

Beispielausgang auf dem Display: Raumtemperatur: 22,4 °C

Dadurch kann der Nutzer die Innentemperatur Gberwachen.

Feuchtigkeitsiiberwachung
+ Der Sensor misst auch die Luftfeuchtigkeit.
Beispielausgabe: Keller Luftfeuchtigkeit: 45 %

Dies ermdglicht es dem System, die Luftqualitat im Keller zu verfolgen.

4.2 Bendtigte Komponenten

« Mb5Stack Core / Core2

ENV.Sensor

«  Grove-Kabel
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+ USB Typ-A zu USB Typ-C Kabel

&ardware- und Software-Einrichtung in UIFlow
Dieser Abschnitt zeigt, wie man den m5-Stack und seine Komponenten verbindet.

Im Folgenden finden Sie eine Schritt-fir-Schritt-Anleitung zum Anwendungsfall 2
(Umweltiberwachung (Temperatur & Luftfeuchtigkeit))

Schritt 1 (Hardware-Setup)

Verbinden Sie den ENV-Sensor (DHT12) mit Port A des M5Stacks Uber ein Grove-Kabel. Dieser
Sensor wird bendtigt, um die Raumtemperatur und die Luftfeuchtigkeit zu messen. In den folgenden
Schritten wird er verwendet, um Umweltwerte auszulesen und auf dem Bildschirm anzuzeigen.
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4.4 Implementierung

Bevor Sie Use Case 2: Environmental Monitoring implementieren, 6ffnen Sie das in Use Case 1
erstellte Projekt. So konnen Sie die bestehende Anwendung weiterentwickeln, ohne die
vorherige Konfiguration neu erstellen zu miissen.

1. Starten Sie UlFlow https://flow.m5stack.com und verbinden Sie lhr M5Stack-Gerat mit
Ihrem Computer Uber das USB Type-A-zu-USB Type-C-Kabel. Hinweis: Hier gehen wir
davon aus, dass Sie die in Abschnitt 2 erklarten Schritte befolgt haben .(
M5stack-Gerate-Flashing-Prozess).

2. Klicken Sie auf das Symbol "Projekt 6ffnen " oben rechts in der UIFlow-Oberflache.

3. Wahle das zuvor gespeicherte Projekt (z. B. M5stackConfig ) auf deinem Computer aus.

4. Klicken Sie auf Offnen , um das Projekt zu laden und Use Case 2 fortzusetzen.

u V1153 @ Project : * Blockly  </> Python - Q - @wD = =

FLO

» Chains

I.' Modules [——l

Connecting WiFi..

Hinweis: In diesem Anwendungsfall méchten wir den Temperatur- und Feuchtigkeitswert aus
der Display-Variable anzeigen, die im Anwendungsfall 1 erstellt wurde.

3 Blockly  </> Python s@mder» QBB =E

» loTCloud
Set Screen backgroundColor

Remote+ Label §LTELEIRE show Connecting WiFi.. |

I EzData

|» MediaTrans L "
= : | msg - _Waiting.
E‘ Variables
Math

cmwmssmn\ssuu‘um | QpCmCABMTTHH
I@ Loops S0l | mSstackClientSarah02
Uoqic Berver | broker.hivemg.com

\ 1883
I 1"'—_.»| Graphic ;

Units Stamps Chains I Emoji

Hide Ul-! m (D] Timer

d] version: V1,153 G B & Copyright ©2018-2026 M5Stack

4.5.1 HinzufGgen der Umweltiberwachungsfunktion (ENV Sensor)

Das Projekt aus Use Case 1 wird nun erweitert, indem Unterstlitzung fir Temperatur- und
Feuchtigkeitsiberwachung mit dem ENV-IV-Sensor hinzugefiigt wird. Die folgenden Schritte
erklaren, wie man die Sensorwerte ausliest, sie auf dem M5Stack-Bildschirm anzeigen und tber
MQTT in der Webanwendung verdéffentlicht.

Offne UIFlow und gehe zu den Einheiten unten links. Klicke auf das "+ (Plus)"-Symbol.
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Units Stamps Chains

2. Fuge den ENV II-Sensor zu deinem Projekt hinzu und driicke OK

Units  ® Only Azure PnP

3. Nach dem Hinzufugen erscheint der Sensor in UIFlow unter Einheiten, wie unten gezeigt.
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* Blockly (/) Python

ENV 1l

P Hardware ENV IV

¥ Units (1) =)

MSSTACK

ENV
» Stamps
» Chains

» Modules

Load Examples ( env | )

P loTDevice

Load Examples (env Il )

» loTCloud

Load Examples ( env Il )}

Load Examples { env IV )

Hinweis: Dies ist wichtig, weil das Programm wissen muss, welcher Sensor beim Auslesen der
Temperatur- und Feuchtigkeitswerte verwendet werden soll.

4 5.2 Erstellen Sie eine kontinuierliche Leseschleife

Bevor die Sensorlogik implementiert wird, ist es notwendig, eine Schleife zu schaffen, die es dem System ermdglicht,
kontinuierlich zu laufen. Dies ist wichtig, da sich Temperatur- und Luftfeuchtigkeitswerte im Laufe der Zeit &ndern und
das System diese Werte standig aktualisieren muss, um eine Echtzeitiberwachung zu ermdglichen.

Gehe zum Event-Bereich in UIFlow und ziehe den Loop-Block in dein Programm..
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Load Examples ( Timer )

Label

wasPressed

Screen

A wasPressed

!_u!:! V1.15.3 @ Project e eph(2)(9)(2) * Blockly  </> Python - Q - ~ @wD B R=

I Event
Iv ul
I Label

Screen

;:P Hardware

Iy units 2)
ENV
PIR

» Stamps
Units Stamps Chains » Chains

Hideul-!ﬂmi . ,_E:;“:MM .

key - 7BBF2ESC [ Copyright ©2018-2026 M5Stack

Dieser Block stellt sicher, dass das Programm wahrend des Einschaltens kontinuierlich 1auft.

4.5.3 Variablen erstellen und die Sensorwerte lesen

Erstelle zwei Variablen, um die Sensorwerte zu speichern.

Offene Variablen.

Klicke auf Variable erstellen.

Erstellen Sie eine Variable mit dem Namen:
*  Temperatur

4. Erstelle eine weitere Variable mit dem Namen:
+  Luftfeuchtigkeit

wnN =
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» loTDevice Variables

» loTCloud

Remote+ change (ETEITERD by n

H EzData [ Audo: o -

;b MediaTrans

Variables ‘

Math

| Stamps Chains

Hide UIS

Api key : 7./BBF2E3C version: V11523 S B & & Copyright ©2018-2026 M5Stack

MW Blockly  </> Python

» loTDevice
Variables

» loTCloud Creals variabic.

ol (CTTETITND fo
Remote+ T tomperature - 1O 1 |

I EzData
» MediaTrans

Variables
Math
Loops
Logic
Units Stamps Chains Graphic
Emoiji

Copyright ©2018-2026 M5Stack
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2ERNA GUBEE

@ Click Create Variable...
Click the Create Variable... button.

e Create the variables
Create the following variables
one by one:

* temperature
* humidity

a@EQer CUHBERE=E

@ Download

5. Ziehe einen Block mit Set-Temperatur-Variablen in den Loop-Block .
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W Biockly  </> Python

» loTDevice i
Variables

» loTCloud Crusalo viiablo.
Remote+

I EzData

| » MediaTrans

@ Variables

Units Stamps Chains IE‘ Graphic

Hide m_! m | Emoji

Api key - P TBBFZEIC ted ] version: V1,153 S B B & Copyright ©2018-2026 M5Stack

9§ Blockly </> Python S@zer» QUBBR=E

» loTDevice

» loTCloud

Remote+

I EzData

"1

» MediaTrans

Variables
Math
Loops
Logic

Units Stamps Chains Graphic

;!ﬂ m i Emoji

- - TRBFZE3IC sion : V1.15.3 BB & Copyright ©2018-2026 M5Stack

6. Danach gehe du zur Kategorie Einheiten und klicke auf ENV , dann ziehst du die Temperatur (°C) erhalten
Blockieren in die eingestellte Temperatur
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.\.r|.|5.3 @Project L reph(2)(9 *M <[> Python &Q"\ ~» @wﬁ =B

I Event ENV Il

Iv Ul ENV IV

Label

Iabel0

Screen

labeld

» Hardware
8

Units (2) - —

Load Examgples { o 1| }

i 11
PIR Open The Recent Blocks Panel (Ctri+B) )

Load Examples { anv IV §

» Stamps
» Read temp humid and pressure
» Chains
Gat EITHOES Frossura (hPa) (retum foat)
Units Stamps Chains Ib Modules
Gt ETITRCIEN Tomparature (*C) (retum Boat)
» loTDevice 1} Gt CTRED Flumidity (%) rokum flact)
version : V1,153 5 B B & Copyright ©2018-2026 M5Stack

% Biockly  </> Python 2aear GLDBR=
I Event

Iv Ul

Label
Screen
ﬂb Hardware Loop |
- sol ([T o | Got ETHCES Tempossturs (7C) (retum Noat}
nits (2)
ENV
PIR
» Stamps
» Chains

Units Stamps Chains IlModuIes

Hide U|-! E + » loTDevice

TBEF2EIC version :V1.153 G B B & Copyright ©2018-2026 M5Stack

7. Wiederholen Sie danach denselben Vorgang fiir die Luftfeuchtigkeit. Stellen Sie die Luftfeuchtigkeit ein und gehen Sie dann zu den Einheiten Kategorie

und klicke auf ENV ,dann zieh den Get Luftfeuchtigkeit (°%) Blockieren Sie in die festgelegte Luftfeuchtigkeit, wie in der
Video unten
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4.5.4 Anzeigetemperatur und Luftfeuchtigkeit auf dem Bildschirm

W Blockly  </> Python

Variables
Math
Loops
Logic
Graphic
Emoji
Timer
Functions

Text
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_3&«» (CAMEIEES

Nach dem Auslesen der Temperatur- und Luftfeuchtigkeitswerte ist der nachste Schritt, sie
auf dem M5Stack-Bildschirm anzuzeigen, damit der Benutzer die aktuellen
Umweltbedingungen sehen kann.

Schritt 1

Gehe zur Ul-Kategorie, klicke auf Label, ziehe dann den Block Label Show in den Loop-Block .

.
Pl_n! V1.153 @ Project

label0

Units Stamps Chains

AR+

4 TBBE2

20. April 2026

i | version : V1.15.3 5

3 Blockly  </> Python

Screen

J » Hardware

|v Units (2)

ENV
PIR ; )
(71 wintabet - & hige - |

» Stamps

» Chains

Copyright ©2018-2026 M5Stack
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(CETER e Got CEIEIRR Humidty (%) (ratun flsot)
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Schritt 2

Wahlen Sie dann im Dropdown-Menu tempLabe wie unten gezeigt aus.

!u.Jn! V1.15.3 @ Project B eph(2)(9 * Blockly - </> Python - Q -~ @wﬁ = =

Tide R (3 '

I Event

v Ul %
sal o Got RN Temparature ("C) (raturn foat)

saf (il o Gat ETTRCIRN Humidsty (%) (retum flaot)

Label TS ko M5 £

Screen 7 WifiLabel
modelabel

» Hardware
| tempLabel é"
¥ Units (2) humLabel
& msglabel
‘WifiLabelstatus

ENV
PIR

» Stamps

Units Stamps Chains » Chains

HFU- m — I. ..;,.__..-_H__

Schritt 3

Um die aktuelle Raumtemperatur auf dem M5Stack-Bildschirm anzuzeigen, muss der Sensorwert zunachst in
Text umgewandelt werden. Dadurch kann er vor der Anzeige mit einem beschreibenden Label kombiniert werden.

1. Klicken Sie im linken Block-Menu auf Text und ziehen Sie den Block Join (+) wie unten
gezeigt in den Block Label showen (flr tempLabel).
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Ln! V1.15.3

Units Stamps Chains

W Blockly  </> Python

Text

I Graphic

I Emoaiji

=

W

WO TT e On N ity 1 Bt

Timer [E it O L]

Functions

JSON

I- P Run @] bownload
| ]

V1153 @ Project

B fii [ ™M

w

Units

Hide UI_J ﬂ m

Stamps Chains

2.

20. April 2026

AEEE DR

* Blockly  </> Python

LI

SEder GLHER=

Math

Loops

Loop
set to  Get EITEIES Temperature ("C) (return float)
sot (TOCERS o Get VRS Humidity (%) (return fiact)
Label [ERTERTN show £ | «@» |+

Logic
Graphic
Emoji
Timer
Functions
Text

Lists

Map

JSON

Im linken Eingabebereich des Join (+)- Blocks geben Sie den Text:Room Temp ein
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P Biockly </> Python aEQar CLHEO:

vt .

Loops
Loop
Logic : o
sal to Gel m Temperature (°C) (return float)

Graphic set to  Get LI Humidity (%) (return flact)

Label EEITEEEIN show [ Room Temp LS

Emoiji
Timer
Functions
Text

Lists

Map
Units Stamps Chains

Hide UI—! m m

JSON

3. Aus dem Text Kategorie, scrollen Sie nach unten, finden und ziehen Sie das Konvertiere zu STR B|ockade in die
Rechter Eingang der Beitreten (+) ph|ockieren.

-
rum! V1.153 @ Project
fual
Math

Loops
Logic

Graphic
SN 0 Get EIRCEE Tomperature ("C] jreturn flost)
Em Oji TR Cot PTTEORD Humidity (%) (relum feot)

labeio o« I 0 IETRR shor | TR .
Timer

Functions

Units Stamps Chains

Hide UI-! m

U
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RIS E] Project (e h(2)(9)(2)( 3 Biockly  </> Python 2 L6 ClhOBEBR=

Math
Loops
Loop
Logic set (RS to  Get EIVIE Temperature (*C) (retum float)
set (MMFIVES to | Get ETTIER Humidity (%) (return fiaot)

Label show & RS

tabeld
labeld

Graphic

i Emoji

labeld

Timer

Functions

|
[
@
O]

L]
I

Text

Lists

Map
Units Stamps Chains

Hide Ui—! ] m

JSON

4. Kiick Variablen und ziehen die Temperatur variable in die g_clggvertiere zu  blockieren.
icken

f-._a! V1153 @Projer,t 1ain_zeph(2)(9)2)(1)( M Biockly  </> Python a m‘\ ~ ChER=

l EzData

- Variables
» MediaTrans
Create variable...

Ll Last KEEPALIVE MS » B0 zmperature (°C) (return float)

dity (% turn flaot
change (ETNAEETNNENERS by offf] &%) (etumfach

Loops 3 »  + L Converttostr L.
Auto on

Math

Logic
Graphic
Emoaji
Timer

Functions

Units Stamps Chains

Hide UI—! m

Text

U
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i V1153 BPrﬂject : ) 9§ Biockly  </> Python 2EQer CHED:

I EzLata '
-.’:I- MediaTrans
|

| Variables

[&]

Math

Loops Loop |
set to | Get CEIRIEN Temperature (*C) (return float)
Logic | | st OMEES o Get IS Humidity (%) (retumn flact)

Graphic Label [ELTTERTNN show - & [ITTRPRI? ¢ Convertiostr

@
@
2

Emaiji
Timer

Functions
Units Stamps Chains

Hide Ul-! m m

Hinweis: Der fertige Block kombiniert den Text "Raumtemperatur:" mit dem aktuellen Temperaturwert
und zeigt ihn auf dem M5Stack-Bildschirm an. Die Ausgabe sieht dhnlich aus: Raumtemperatur: 27,3.

Text

| [ M @

Schritt 4

Der Kellerfeuchtigkeitswert wird mit demselben Ansatz wie oben unter Schritt 3 angezeigt. Der
Wert wird in Text umgewandelt und mit einem beschreibenden Label kombiniert, bevor er auf
dem M5Stack-Bildschirm angezeigt wird.

Das untenstehende Video zeigt, wie man die Feuchtigkeitsanzeige auf dem M5Stack-Bildschirm
konfiguriert. Klicken Sie zuerst auf die Einheitenkategorie und klicken Sie auf Label, um einen zweiten
Label-Show-Block hinzuzuflgen, gefolgt von der Textkategorie aus dem Block Join (+), um den
Label-Text mit dem Feuchtigkeitswert zu kombinieren. Der Block Convert to str wird dann verwendet,
um die Humidity-Variable in Text umzuwandeln, bevor sie mit humLabel angezeigt wird.

» loTCloud

Remote+

sof [TTSCn to. | Gat EITRIRS Temparature (°C) (retum foal)
sot (MO RSt Get EETEORS Humidity (%) {returm fiaot)

i EzData Loop
| > MediaTrans
{ . Label [CETETETEN show GETT? ¢ Comvertlostr '

X| Variables Label (TEICTTIRE show “p ’ 17+ Comentost & TR

3 math

I Loops
Logic
I Graphic
i Emoji

@] Timer

HIdeUI-!Em - e

Api key /- TBBFZE3C version: V1153 S B B & Copyright ©2018-2026 M5Stack

Units Stamps
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4.5.5 Veroffentlichen Sie den Temperatur- und Feuchtigkeitswert

Um eine Echtzeitiberwachung in der Webanwendung zu ermdglichen, missen die Temperatur-
und Feuchtigkeitswerte an den MQTT-Broker veroéffentlicht werden. Jeder Sensorwert wird einem
separaten MQTT-Thema zugewiesen, damit das Frontend die neuesten Messwerte empfangen
und anzeigen kann. Bitte folgen Sie den folgenden Schritten, um dies zu aktivieren.
1. Zuerst klicken Sie auf die Kategorie Erweitert im rechten mittleren Suchbereich, wie unten
gezeigt.
Ul oo B poen IMBRZSPIRORIHN 3¢ sy </> pyvon 2mlar GLBERE=E

FUncuons

£

sot (MEDDES 1o Got ERTEOEE Humidity (%) (retum fiact)
Text Labol (TR T show LT Room Temp ELBIERIRE o E S bomparature * |

Lists Labe! EFETETTRN show | & TN ¢+ Convertost | CTSTED

J.

@
=
@

Map
JSON

Bytearray

v

» Third Party

Remote

Units Stamps Chains Custom

L AE

2. Nachdem Sie auf den erweiterten Standort geklickt haben, klicken Sie auf MQTT und ziehen Sie
zwei Themenblécke verdffentlichen und unterhalb des Feuchtigkeits-Display-Blocks platzieren.

i ¢ Biocky  </> Python a@Eder GOERE=E
@l Map MaTT

P Publish Loop
JSON vl ETTRD % Con ECIE Farrperaters G (retien Bowt]
» Subscribe <ot CCTTRR
i ]| Bytearray it I oo o BRG]

o Gt CZIREREN Hummicity (%) frotem feol)
o CTYTI e @I+ Coeos | (ETE

¥ Advanced

Execute

I EspNow

| o o o fcen s e )

» Socket

H Modbus Master
Units Stamps Chains
I Modbus Slave (s SN v RN - A P Run @ pownload
s | [N E—— _—
-— o ER

Api key -~ TBBF2ESC [c co]version V1153 S B B & Copyright £2018-2026 M5Stack

RN
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9§ Blockly </> Python S@mer» CUIBB=E

(@ map
Loop
[y uson P :
i set Gl to  Get T Temperature (°C) (return float)
E Bylearray set (MRS to | Get (T Humidity (%) (return flact)
Label QENTLEIES show ¢ GEEUNEIM ? |+ Converttostr
¥ Advanced
Label VT show .« (FPMTIN? +  Converttost | (NGTVED
Execute

publishtopic = ¢ @» msg «@»” 0Qos [@

EspNow
I publishtopic ~ @ msg «@»? aos [

I MQTT
I Hitp
» Socket

Modbus Master

Units Stamps Chains
Modbus Slave

Hide UIJ m pro—

Api key -/~ TBBFZEIC version: V1,153 5 B B X Caopyright ©2018-2026 M55tack

Hinweis: Diese Blocke werden verwendet, um die Temperatur- und Feuchtigkeitssensorwerte an den
MQTT-Broker zu senden.

3. Konfigurieren Sie den ersten Block "Publish Topic " wie folgt:

Thema: Zuhause/Umwelt/Wohnen/Staat

3§ Biockly  </> Python azerr CUBER=E

V1.15.3 @Project s

@ o

[3] Json K
set [ Rl to | Get ENTE B Temperature ("C) (return float)

E| Bytearray sot MRS to et ERTRER Humidity (%) (retum flact)

(L1 templabel -~ ELET CETTETTI? ¢+ Converttostr
¥ Advanced
s Label [XTITETTIRN show L0 Callar Hunidity ELBRCRIRNG!Y TRV EET SN humidity - |
al Execute

label I publishtopic = ¢ OIS msg “@» o [

EspNow
P publishtopic = “ [l msg «@ ? aqos [@

I MQTT

Http
» Socket
ﬂ Modbus Master

I Modbus Slave ’ Run @ Download

Hide UI-! “ m e

Apikey /7 TBBF2E3C [c ] version:V1.153 G B B & Copyright ©2018-2026 M5Stack

Units Stamps Chains

Hinweis: Dieses MQTT-Thema wird verwendet, um die Temperaturdaten zu veréffentlichen, sodass
die Webanwendung die neueste Temperaturmessung in Echtzeit empfangen und anzeigen kann.

4. Anschlie3end klickst du im rechten mittleren Bereich auf die Textkategorie und ziehst dann ein Convert to str
blockiert in das Nachrichtenfeld.
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Luups

Logic B upren case - )

Graphic

Emoji L - TITER e Get ETEED Teayetalure (°C) (return foal)
r TR Cet (TN Humidey [%) (etum Bact)
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Functions

Map
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Hide Ul-! ﬂ + ¥ Advanced
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I{Ini V1153 @ Project N 2ph(2)(9)(2)(1)( *’ Blockly | </> Python - Q - @»LD =]

Graphic
Emoji

Timer {op

: sot (OBl o Get PRV Temporatura (*C) {ratum foat)
Funictions sol (M EM to  Get IEXTIEREN Humidity (%) (retum flact)
ot Label [T show | e PRI ® | + || Convertio si
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JSON

Bytearray

¥ Advanced

Units Stamps Chains Execute

Hide UI-! m | [ Py
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Hinweis: Dieser Block wandelt den Temperaturwert eines numerischen Datentyps in eine
Textzeichenkette um, sodass er korrekt iber den MQTT Publish Topic-Block Ubertragen
werden kann.

5 Dann klicke auf die Variablenkategorie und flge die Temperaturvariable in die Convert to str ein.
blockieren.
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Remote+
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u! vitss (2 project IMAINSZEPRE2)(SI)(TN 3 Biockly  </> Python azBear» GCLEA=
| 3

Remote+
Loop
ﬁ EzData set o Get [ETEIEN Temperature ("C) {retum fioat)
set (MTTEN to | Get PRI Humidity (%) (retum fiact)

|» MediaTrans Label (ITVRN show |« CESTRPITI® ¢ Convertiosr
Label CTUTTTRN show | (PEMEITN® ¢ Conveiost

Variables
publsh topic. ¢ [EEPTRNITT » | meo ¢ Comeniosy | (CTTTTIES Oos 0

Math pubishtopic .~ @ msg  Converttostr  Qos | @)
Loops .

Logic

Graphic

Emaji

Units Stamps Chains )| Timer
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6. Nach der Konfiguration des Block Publish the Temperature verbindest du den Loop-Block direkt
unter dem maqtt-Startblock, der im Anwendungsfall 1 erstellt wurde. Dies stellt sicher, dass die
MQTT-Verbindung hergestellt wird, bevor das Programm mit dem Lesen, Anzeigen und
Veroffentlichen der Temperatur- und Luftfeuchtigkeitswerte beginnt. Ohne diese Verbindung kann die
Loop nicht als Teil des Hauptprogrammflusses ausgefiihrt werden, was verhindert, dass die
Sensorwerte korrekt veroffentlicht werden.
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Remote+
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Emoji

7. Der nachste Schritt ist die Konfiguration des Block "Publish Topic" fur die Luftfeuchtigkeit.
Das untenstehende Video zeigt, wie man:

+ den zweiten MQTT Publish Topic-Block konfigurieren;
« das MQTT-Thema auf Home/Env/Keller/State setzen;

* den Block "Convert to str " in das Nachrichtenfeld einfligen ;

+ die Feuchtigkeitsvariable hinzufligen ; und

* Kilicken Sie auf die Schaltflache "Ausfihren " in UIFlow und beobachten Sie die
auf dem M5Stack-Bildschirm angezeigten Temperatur- und
Luftfeuchtigkeitswerte.
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mui V1153 @ Project in_zeph(Z)(9)(2) J " Blockly = ¢/> h“" 3. Q LW d G:\:D E’E} =

P loTCloud

Remote+

I EzData

| k= MediaTrans
\ariables
Math
Loops
Logic
Graphic

Units Stamps Chains i..7| Emaji

Hide UI_. m m

Nach dem Klicken auf den Run-Button in UIFlow beginnt der M5Stack, die Sensordaten
auszulesen. Die aktuelle Raumtemperatur und die Kellerfeuchtigkeit werden dann auf dem
M5Stack-Bildschirm angezeigt, wie unten dargestellt.

: SN
if MOTT Cannected!

‘Mode: 7

Room Temp : 27.13
Callar Hunidity : 17.5

walting...

Dieses Bild bestatigt, dass der ENV-Sensor korrekt angeschlossen ist und die Werte erfolgreich
abgelesen werden.

4.6 Speicherfortschritt

Nachdem Sie Use Case 2 in UIFlow implementiert haben, geben Sie den Projektnamen (z. B.
Mb5stackConfig) im Feld Projektnamen ein, wie in 3.6 Save Progress gezeigt , um lhren
Fortschritt zu speichern.
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5 Anwendungsfall 3 — Uberwachung des Sicherheitsstatus

Das Ziel dieses Anwendungsfalls ist es, den Status von Turen, Fenstern und Schiéssern zu
Uberwachen und den aktuellen Sicherheitszustand auf dem M5Stack-Bildschirm anzuzeigen.
Zusatzlich wird die RGB-LED als lokaler visueller Indikator verwendet, sodass der Nutzer schnell
sehen kann, ob etwas offen, geschlossen, verriegelt oder entsperrt ist.

5.1 Uberblick
Dieser Anwendungsfall ermdglicht es dem Nutzer, sofort zu sehen, ob der Uberwachte Raum sicher ist.
Das System fiihrt folgende Aktionen durch:

Durch Statusiiberwachung
Das System erhalt den aktuellen Turstatus.

Zum Beispiel:

e durch offen

» Tur geschlossen
Dieser Status wird auf dem M5Stack-Bildschirm angezeigt.
Fensterstatusiiberwachung
Das System erhalt den Fensterstatus. Zum Beispiel:

Fenster offen

*  Fenster geschlossen

Dies hilft dem Nutzer zu Uberprifen, ob der Raum gesichert ist.

Lokale RGB-Statusanzeige
Die RGB-LED wird als lokaler Indikator verwendet:

+  Wenn die RGB-LED grin wird, zeigt das an, dass ein Fenster oder eine Tur offen oder
unverschlossen ist

*  Wenn die RGB-LED rot wird, zeigt das an, dass ein Fenster oder eine Tur geschlossen oder
verriegelt ist
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5.2 Benotigte Komponenten

« M5Stack Core / Core2

+ RGB-LED

oo
®
ln-.

RGB LED

*  Grove Hub musste mehrere Gerate gleichzeitig (Bewegungsmelder + RGB-LED) an Port B

verbinden
e

L 3]
=p

Grove-Kabel

|S

5.3 (Hardware-Setup)

Schritt 1: Verbinden Sie den Grove-Hub mit Port B des M5Stacks Uber ein Grove-Kabel.
Dadurch kénnen andere Komponenten miteinander verbunden werden.
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Schritt 2: Verbinde auRerdem die RGB-LED mit Port B tiber den freien Port Grove Hub
mit einem Grove-Kabel.

5.4 Implementierung

Use Case 3 setzt das Projekt aus den vorherigen Anwendungsfallen fort.

1. Starte UIFlow https://flow.m5stack.com und stelle sicher, dass der m5stack und
seine Komponenten per USB-Kabel verbunden sind.
2. Klicken Sie auf das Symbol Projekt 6ffnen oben rechts.
1 ) project IMBINSZEPH M Biockly  </> Python 2z=bear CLER=E

V1.15.3

» Chains
Wahlen Sie das zuvor gespeicherte Projekt aus.
4. In diesem Leitfaden tragt das Projekt den Namen: main_zeph

w
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5. Klicken Sie auf Offnen , um das Projekt zu laden.

Nach einem erfolgreichen Laden zeigt dein Ulflow das letzte Speicherprojekt an, wie im
untenstehenden Video gezeigt

L]
H:! V1,153 @ Project

M Blockly  </> Python a@zear CLHER=

E EzData

.4P MediaTrans

[x] variables
[£3] math
| @) toops
[¢] Logic
I [+] Graphic
I Emoji
[@©] Timer
[Z] Functions
I [ Text

Units Stamps Chains

Hinweis: Der Projektname ist benutzerdefiniert. Wahlen Sie den Projektnamen, den
Sie beim Speichern der vorherigen Implementierung verwendet haben.

Nachfolgend eine Schritt-fur-Schritt-Anleitung zum Aufgabe-Anwendungsfall 3
(Sicherheitsstatusiberwachung)

5.5 Codebldcke ausfuhren
Fir diesen Anwendungsfall werden zwei Execute Code-Blocke bendtigt:

1. Der erste Block konfiguriert die Sicherheits-MQTT-Verbindung, abonniert das Home/
Status-Thema, verarbeitet eingehende Nachrichten, aktualisiert den M5Stack-Bildschirm
und steuert die RGB-LED.

2. Der zweite Block Uberprift kontinuierlich, ob eine neue Sicherheitsnachricht vom
Frontend empfangen wurde.

Hinweis: Die Verwendung von Execute Code-Blécken reduziert die Anzahl komplexer Blockly-Bedingungen,
die fUr die Verarbeitung von Tur-, Fenster- und Schlossnachrichten erforderlich sind.

5.6 Hinzufugen des Sicherheitssetups, Codeblock ausfuhren fur den ersten Block

Schritt 1

Im MenU Blockly klicken Sie auf Erweitert , wie unten im roten Pfeil angezeigt.
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lLIui\.rl.is.a @Project A 2 Biockly  </> Python &m"\f’ G HBER=

Timer

Functions

D Text

Lists
Map
JSON

Bytearray
» Advanced

"» Third Party

Units Stamps Chains

Hide UI-! m

Api key /7 7BBF2E3C od ] version: V1,153 G B B & Copyright ©2018-2026 M5Stack

Remote

Schritt 2

Danach suchen und klicken Sie auf Ausfuhren.

a@mear CHBBR=

Map

JSON

D| Bytearray
¥ Advanced
Execute

EspNow

Http

I MQTT

Units Stamps Chains » Socket

+

Schritt 3

Ziehe einen Execute Code-Block in den Haupt-Setup-Bereich. Platziere ihn nach der Einrichtung
der WLAN-Verbindung und bevor die Hauptschleife beginnt.
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Schritt 4
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2mQear» GLEA=

azmder GLED

Laden Sie diesen Python-Code herunter und fiigen Sie ihn in den Block Execute Code ein, wie im

untenstehenden Video gezeigt.
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» loTDevice

» loTCloud

Remote+

E EzData

Ib MediaTrans

:I;] Variables
| [
-

Units Stamps Chains Iizl Graphic
H [ Emoiji

5.6 Warum der erste Ausflihrungscodeblock erforderlich ist

Der oben bereitgestellte erste Execute Code-Block erfullt mehrere Aufgaben.

1 MQTT-Konfiguration

Die folgenden Werte konfigurieren die Verbindung:

#
# USE CASE 3: SECURITY STATUS MONITORING
#

SECURITY_BROKER = "broker.hivemg.com"
SECURITY_PORT = 1883
SECURITY_TOPIC = b"home/status"

Hinweis: Der M5Stack abonniert Home /Status, weil das Frontend Tur-, Fenster- und
Schlossstatus-Nachrichten zu diesem Thema veroffentlicht.

2 Eindeutige Client-ID
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# Use a unique client ID to avoid conflicts
security_client_id ="m5_security %d" % (
utime.ticks_ms() % 1000000

Hinweis: Eine eindeutige Client-ID verhindert, dass der MQTT-Broker den M5Stack trennt, da
ein anderes Gerat denselben Kennungscode verwendet.

3 -RGB-LED-Konfiguration

# RGB LED connected to Pin 26
security_rgb = neopixel.NeoPixel(
Pin(26, Pin.OUT),
1

Hinweis: Dies konfiguriert die RGB-LED, die an Pin 26 angeschlossen ist.

5.7 RGB-LED-Farbe basierend auf der Nachricht einstellen

Als Nachstes definieren Sie die Python-Logik, die die Farbe der RGB-LED je nach Inhalt der Nachricht
andert.

</>python:

Wenn "offen" in T oder "entsperrt" in T:
rgb_green()

Elif "geschlossen” in T oder "verschlossen" in T:

rgb_red()
In diesem Anwendungsfall:

*  Griun bedeutet offen oder entsperrt

. Rot bedeutet
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geschlossen oder gesperrt Dies ermoglicht es dem Benutzer, den Systemzustand
sofort zu verstehen, ohne die vollstandige Nachricht lesen zu miissen.

Dieses Thema wird vom Backend verwendet, um sicherheitsbezogene Nachrichten an den M5Stack zu senden.

Beispiele fur eingehende MQTT-Nachrichten:

*  durch offen

» Tdr geschlossen

* Fenster offen

*  Fenster geschlossen
* Schloss entriegelt

*  Schloss verriegelt

5.8 Flgen Sie den nachrichtenprifenden zweiten Ausfihrungscodeblock hinzu

Der erste Block erzeugt die MQTT-Verbindung, aber der M5Stack muss auch kontinuierlich auf neue
Nachrichten prifen.

Schritt 1

Klicken Sie auf Erweitert, 6ffnen Sie Ausflihren und ziehen Sie einen weiteren Ausfiihren-Code-Block
in den Anfang des mqtt-Subscribe-Blocks.

Ui V1154 @Project ¢ Biocly | </> Pymon ) & @206 GLEA=

FLO

I Emoji

O| Timer
Functions

25| Text
uss P e
Map

JSON

Bytearray

¥ Advanced

Execute
Units Stamps Chains

o AE 4

2~ TBBFZE3C

I EspNow

g
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% Biockiy  </> Python a@mmldear» CUHEA=E

ded security_se4_rgblred, green, blue).
ii secuity_rgh{0] = (red, green, blue)
El"n.UJl sacurily_rgb. wibe{)

Lou V1.15.4 @ Project

Timer ded secunty_rgh_off)
security_set_rg{0, 0.0

Functions
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security_set_gb(0, 265, 0)

Text
ded security_rgh_red().
securily_set_sph{265, 0, 0)

Lists s ] Aut: Cellar bght ON (mation)
labeld

D Map

Auta. Stoes Room light OF

JSON

Bytearray
#Koep the LED red after binking . —
securly_rgb_red() d Auter Celiar anNF |mmm

¥ Advanced

2 Execute 5 ; § —_—— e
Units Stamps Chains el y Rocen ight OFF (o

e 5 [ e

Apl key /- TBBFZEIC

Schritt 2

Flgen Sie folgenden Befehl ein: security_check_messages() in den Codeblock.

3§ Biockly  </> Pyihon (AR EIEE=

Emoji
Timer

Functions

JSON
Bytearray

¥ Advanced

. Execute
Units Stamps Chains

ide UI ! m

I EspNow

Hinweis: Dies prift, ob das Frontend eine neue Nachricht auf Home/Status veréffentlicht hat. Ohne
diesen Befehl kann der M5Stack sich erfolgreich verbinden und abonnieren, aber er verarbeitet nicht
kontinuierlich neue Statusupdates.

Die Funktion verbindet sich auch automatisch wieder, wenn die MQTT-Verbindung unterbrochen wird.

5.9 Programm ausflihren und testen

Nachdem Sie die Konfiguration abgeschlossen haben, klicken Sie auf die Schaltflache Ausflhren in UIFlow.
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+ die RGB-LED andert je nach aktuellem Zustand die Farbe
+ das Frontend-Dashboard zeigt denselben Status wie der M5Stack
» das System unterscheidet korrekt zwischen:

o offen/entsperrt - grine RGB

0 geschlossen / gesperrt — rotes RGB

Die folgenden Screenshots zeigen die erfolgreiche Kommunikation zwischen dem
M5Stack-Gerat, der RGB-LED und dem Frontend-Dashboard.

05:06 -l T8
Main Light —
e @ o
E! Heater @ a|
Manual heater control
Smart Door Lock @ -
a o

UNLOCKED

8 Air Temperature Sensor o
23.6°C

am Window
CLOSED

< 9 1921680191 &
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Wenn du das Wohnzimmer betrittst und das Schlie3fenster in der mobilen App Uber den Link
:https://smarthome-app-865f2.web.app schiebst, empfangt der m5stack die Nachricht und
zeigt den Status auf dem mb5stackscreen an, und die RGB-LED zeigt rot an.

05:05 IR 25

Main Light =

A @ o
Heater

m Manual heater control @ ﬁ

Smart Door Lock o

ﬁ UNLOCKED @ £l

8 Air Temperature Sensor a

235°C

< 2  192.168.0.191 ()

Wenn man hingegen das Fenster in der mobilen App 6ffnet, empfangt der m5stack die
Nachricht und zeigt den Status auf dem Stackscreen an, und die RGB-LED zeigt griin an.

Dieser Test bestatigt, dass das System sicherheitsbezogene Informationen in Echtzeit korrekt
empfangt, verarbeitet und darstellt.

6. Bereitstellungs- und Nutzungsanweisungen

Dieser Abschnitt beschreibt, wie das System bereitgestellt wird. Das System besteht aus einer Frontend-Anwendung,
einem Backend-Service und einem MQTT-Broker fiir vollstandig cloudbasierte Kommunikation.

Fir dieses Projekt wurden folgende Bahnsteige verwendet:
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*  Frontend (Flutter — Firebase Hosting)
» Backend (Spring Boot) wurden mit Railway eingesetzt

*  Der verwendete MQTT-Broker ist HiveMQ (Public Broker)

Dieses Setup erméglicht den Zugriff auf das System aus der Ferne (ber einen mobilen
Webbrowser, ohne dass eine lokale Installation des Frontend- oder Backend-Systems
erforderlich ist.
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